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Abstrak 

 

Text to speech merupakan salah satu dari teknologi yang dapat memenuhi kebutuhan manusia di bidang 

informasi. Pengembangan teknologi ini adalah dengan menaturalkan pemodelan bahasa manusia yang lebih 

tepat, sehingga berbagai kebutuhan informasi dapat terpenuhi dengan mudah. Dalam rangka peningkatan kualitas 

layanan, pihak sekolah dapat memanfaatkan sarana teknologi informasi untuk mendukung semua kegiatan 

sekolah baik akademik maupun non akademik serta dapat membantu menyelesaikan semua masalah yang terjadi, 

salah satu diantaranya adalah dalam hal penyampaian informasi dan pengingat aktifitas sekolah. Berdasarkan 

hasil pengujian fungsionalitas yang dilakukan oleh programmer dapat disimpulkan bahwa aplikasi text to speech 

dapat membantu mempermudah kepala sekolah untuk menyampaikan informasi seputar aktifitas sekolah. 

Membantu mengingatkan dan menyampaikan pesan atau informasi penting secara otomatis sesuai dengan jadwal 

yang telah ditentukan sebelumnya. 

 

Kata kunci: text to speech, media informasi, pengingat aktifitas, sekolah 

 

 

 

1. PENDAHULUAN 

a. Latar belakang 

Kebutuhan akan teknologi yang dapat memenuhi 

tuntutan zaman semakin meningkat. Teknologi 

dikembangkan untuk lebih mempermudah setiap 

kegiatan manusia. Kecepatan dan keakuratan 

diutamakan untuk mengimbangi setiap aktivitas 

manusia. Aplikasi text to speech (TTS) merupakan 

salah satu dari teknologi yang dapat memenuhi 

kebutuhan manusia di bidang informasi. 

Pengembangan teknologi ini adalah dengan 

menaturalkan pemodelan bahasa manusia yang lebih 

tepat. Sehingga berbagai kebutuhan informasi dapat 

terpenuhi dengan mudah. 

Ncip and St. Peter’s International School adalah 

salah satu sekolah bertaraf internasional yang 

berlokasi di Kota Kupang. Dalam rangka 

peningkatan kualitas layanan, pihak sekolah ingin 

memanfaatkan sarana teknologi informasi untuk 

mendukung semua kegiatan sekolah baik akademik 

maupun non akademik serta dapat membantu 

menyelesaikan semua masalah yang terjadi, salah 

satu diantaranya adalah dalam hal penyampaian 

informasi dan pengingat aktifitas sekolah. Untuk 

menyampaikan informasi atau pesan baik kepada 

guru maupun siswa, kepala sekolah harus 

menulisnya terlebih dahulu pada selembar kertas 

kemudian memerintahkan stafnya untuk 

menyampaikan pesan tersebut ke semua kelas. Hal 

ini tentu saja sangat tidak efisien dari segi waktu. 

Penggunaan kertas sebagai alat pengingat masi 

terdapat kekurangan, antara lain bila kertas itu hilang 

karena bentuknya yang tipis sehingga mudah 

terselip, tidak tahan lama sehingga mudah rusak atau 

robek dan tidak tahan air sehingga mudah luntur. 

Karena alasan sibuk, terkadang kepala sekolah lupa 

menyampaikan hal-hal penting seperti aktifitas 

sekolah dan lain-lain kepada staf pengajar atau 

siswa. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka penulis 

akan membangun sebuah perangkat lunak untuk 

membantu menyampaikan informasi dan sebagai 

pengingat aktifitas pada Ncip and St. Peter’s 

International School dengan memanfaatkan 

teknologi text to speech. 

b. Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan 

tersebut, maka rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah “bagaimana membangun sebuah aplikasi 

dengan memanfaatkan teknologi text to speech 

sebagai media informasi dan pengingat aktifitas 

sekolah pada Ncip and St. Peter’s International 

School?” 

c. Batasan masalah 

Agar pembahasan tidak melebar dari topik, maka 

penulis membatasi permasalahan penelitian sebagai 

berikut: 

1) Tidak menggunakan metode penjadwalan 

tertentu dalam hal penyampaian informasi. 

2) Text to speech hanya terbatas pada Bahasa 

Inggris. 
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3) Penyampaian informasi dilakukan secara 

sekaligus tidak dipisah-pisahkan berdasarkan staf 

pengajar atau siswa tertentu. 

4) Menggunakan bahasa pemrograman Microsoft 

Visual Basic 6.0 dan Microsoft Access 2007 

sebagai basis datanya. 

d. Tujuan dan manfaat penelitian 

Tujuan dari  penelitian ini adalah  membangun 

aplikasi berbasis desktop dengan memanfaatkan 

teknologi text to speech sebagai media informasi dan 

pengingat aktifitas sekolah. Beberapa manfaat yang 

akan diperoleh dari hasil penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1) Dapat membantu mempermudah kepala sekolah 

untuk menyampaikan informasi seputar aktifitas 

sekolah. 

2) Membantu mengingatkan dan menyampaikan 

pesan atau informasi penting secara otomatis 

sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan 

sebelumnya. 

 

2. KAJIAN LITERATUR 

a. Tinjauan penelitian terdahulu 

Berikut ini adalah penelitian-penelitian yang 

mirip dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis 

dan dijadikan sebagai acuan atau referensi 

penelitian: 

Pada penelitian [1] dalam e-journal teknik 

elektro dan komputer, merancang dan membangun 

aplikasi text to speech Bahasa Indonesia. Dalam 

penelitian tersebut dijelaskan bahwa text to speech 

merupakan salah satu teknologi yang sedang 

berkembang pesat, khususnya dalam tingkat 

pembuatan program yang dapat menghubungkan 

berbagai kebutuhan manusia di bidang informasi. 

Secara teori teknologi ini dikembangkan untuk lebih 

menaturalkan pemodelan bahasa manusia. Arbie, 

dkk berhasil membuat aplikasi yang bisa mengenal 

pengisian teks bahasa Manado dan bahasa Indonesia, 

yang akan diolah menjadi suara. Yang mana bahasa 

Indonesia menggunakan database dari diphone 

indotts dan bahasa Manado menggunakan resource 

bahasa Manado yang direkam secara pribadi.  

Pada penelitian [2] melakukan sebuah penelitian 

dengan judul: Penerapan Agenda Pengingat Berbasis 

Aplikasi. Dalam penelitian tersebut dijelaskan 

bahwa diary sangatlah penting sebagai media 

pengingat dalam segala kegiatan. Seiring 

perkembangan zaman, dibutuhkan media yang cepat 

dalam pelayanan kegiatan seharian seperti diary 

pengingat. Diary ini dibangun dengan menggunakan 

aplikasi sebagai media pengingat. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis dan merancang sebuah 

aplikasi diary pengingat sehingga dapat mengatasi 

permasalahan-permasalahan yamg timbul dalam 

lingkup memori. Manfaat hasil penelitian ini sebagai 

media pengingat jadwal kegiatan sehari-hari. 

Pada penelitian [3] merancang text to speech 

converter engine dalam pengucapan kata berbahasa 

Arab sehari-hari. Berdasarkan hasil analisis dan 

pengujian terhadap penggunaan aplikasi disimpulkan 

bahwa text to speech converter engine yang 

dimanfaatkan untuk aplikasi pembelajaran 

pengucapan kata berbahasa Arab sehari-hari berbasis 

web telah berhasil dikembangkan. Proses 

mendapatkan pelafalan suara dari teks masukan 

menggunakan algoritma parsing pada proses text to 

speech bahasa Arab, telah berhasil dikembangkan 

dengan persentase tingkat keberhasilan berdasarkan 

hasil pengujian adalah sebesar 97,5%. 

Pada penelitian [4] melakukan sebuah penelitian 

dengan judul: Pengembangan Aplikasi Text to 

Speech untuk Bahasa Bali. Dalam penelitian tersebut 

dijelaskan bahwa text to speech adalah aplikasi yang 

dapat mengonversi teks menjadi ucapan akan sangat 

bermanfaat bagi orang yang memiliki gangguan 

penglihatan dan orang yang ingin mempelajari suatu 

bahasa. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

aplikasi text to speech untuk bahasa Bali. 

Mengimplementasikan rancangan aplikasi text to 

speech untuk bahasa Bali. Proses konversi teks ke 

ucapan, dirancang dan diimplementasikan memiliki 

dua tahapan proses yaitu: (1) proses konversi teks ke 

fonem, (2) proses konversi fonem ke ucapan yang 

menggunakan metode diphone concatenation dengan 

memanfaatkan MBROLA dan diphone indotts yang 

dibangkitkan oleh eSpeak.  

Pada penelitian [5] melakukan sebuah penelitian 

dengan judul: Text to Speech Bahasa Indonesia 

Menggunakan Concatenatiun Synthesizer Berbasis 

Fonem. Berdasarkan hasil pengujian yang telah 

dilakukan, ditemukan bahwa sistem TTS Bahasa 

Indonesia dapat mengucapkan seluruh kata-kata 

dalam bahasa Indonesia dengan cukup lancar dan 

dapat dimengerti oleh sebagian besar pendengar. 

Namun ucapan sintesis yang dihasilkan belum 

memiliki pola intonasi (prosodi) sebagaimana 

ucapan asli. Sintesiser perangkaian PSOLA dengan 

unit ucapan database fonem dapat bekerja baik, 

meskipun sesekali masih terdapat mismatch pada 

perangkaian beberapa fonem. Hal ini besar 

kemungkinan diakibatkan oleh kualitas perekaman 

unit ucapan tersebut. 

Berdasarkan kelima penelitian tersebut maka 

penulis menyimpulkan bahwa masalah yang dialami 

oleh Ncip and St. Peter’s International School 

terkait tidak efektif dan efisiennya penyampaian 

informasi aktivitas sekolah kepada staf pengajar atau 

siswa dapat diselesaikan dengan membangun sebuah 

aplikasi text to speech sebagai media informasi dan 

pengingat aktifitas sekolah pada Ncip and St. Peter’s 

International School berbasis desktop dengan bahasa 

pemrograman Visual Basic. 

b. Natural language processing 

Pengolahan bahasa alami adalah bidang ilmu 

komputer dan linguistik yang berkaitan dengan 

interaksi antara komputer dan manusia. Seluler 

generasi bahasa sistem komputer yang mengubah 
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informasi dari database ke dalam bahasa manusia 

yang dapat dibaca [3]. 

Tujuan dalam bidang natural language ini adalah  

melakukan proses pembuatan model komputasi dari 

bahasa, sehingga dapat terjadi suatu interaksi antara 

manusia dengan komputer dengan perantara bahasa 

alami. Model komputasi ini dapat berguna untuk 

keperluan ilmiah misalnya meneliti sifat-sifat dari 

suatu bentuk bahasa alami maupun untuk keperluan 

sehari-hari dalam hal ini memudahkan komunikasi 

antara manusia dengan komputer. 

Sebuah natural language system harus 

memperhatikan pengetahuan terhadap bahasa itu 

sendiri, baik dari segi kata yang digunakan, 

bagaimana kata-kata tersebut digabung untuk 

menghasilkan suatu kalimat, apa arti sebuah kata, 

apa fungsi sebuah kata dalam sebuah kalimat dan 

sebagainya. Sebagai contoh, dalam suatu 

percakapan, sesorang mungkin dapat menjawab 

suatu pertanyaan atau ikut dalam suatu percakapan 

dengan tidak hanya berdasar pada kemampuan 

berbahasa tapi juga harus tahu misalnya kata istilah 

yang umum digunakan dalam kelompok percakapan 

itu atau bahkan harus tahu konteks dari percakapan 

itu. 

Suatu sistem pemrosesan bahasa alami secara 

lisan dapat dibentuk dari tiga sub sistem, yaitu 

sebagai berikut: 

1) Sub sistem natural language processing (NLP): 

berfungsi untuk melakukan pemrosesan secara 

simbolik terhadap bahasa tulisan. Beberapa 

bentuk aplikasi subsistem ini adalah translator 

bahasa alami, sistem pemeriksa sintaks bahasa, 

sistem yang dapat ”menyimpulkan” suatu narasi, 

dan sebagainya. 

2) Sub sistem text to speech (TTS): berfungsi untuk 

mengubah teks (bahasa tulisan) menjadi ucapan 

(bahasa lisan). 

3) Sub sistem speech recognition (SR): merupakan 

kebalikan teknologi text to speech, yaitu sistem 

yang berfungsi untuk mengubah atau mengenali 

suatu ucapan (bahasa lisan) menjadi teks (bahasa 

tulisan). 

c. Text to Speech 

Text to speech (TTS) diartikan sebagai proses 

pengubahan teks menjadi audio digital dan 

diucapkan. Pengucapan  ini dapat berupa pengiriman 

audio digital tersebut ke pengeras suara komputer 

atau menyimpan hasil pengubahan tersebut untuk 

diputar nanti. Dalam mengubah teks menjadi audio, 

TTS engine menggunakan bermacam-macam 

metode [3], antara lain: 

1) Penggabungan frasa kata: metode ini 

menggabungkan frasa kata yang sebelumnya 

telah direkam untuk membentuk sebuah kalimat 

dan merupakan metode yang paling mudah serta 

paling banyak digunakan saat ini. Kebanyakan 

sistem voice-mail menggunakan metode ini. 

Sebagai contoh, pesan pada voice-mail "Anda 

mempunyai [dua] buah pesan", ini merupakan 

pesan yang terdiri dari tiga bagian yaitu dua buah 

pesan yang bersifat statis "Anda mempunyai" 

dan "buah pesan" serta sebuah pesan yang 

bersifat dinamis tetapi telah dipersiapkan 

sebelumnya yaitu "dua". 

2) Sintesis kata: metode ini menghasilkan sintesis 

atau tiruan kata secara elektronik dengan 

menerapkan algoritma perhitungan yang 

kompleks untuk mensimulasikan pita suara, 

rongga mulut, bentuk bibir dan posisi lidah. 

Suara yang dihasilkan dari metode ini seperti 

suara robot tetapi dengan algoritma yang telah 

ada pada text to speech engine menjadi seperti 

suara manusia. 

3) Penggabungan frasa kata dan sintesis kata: 

metode ini menggabungkan segmen audio dan 

menggunakan algoritma perhitungan  untuk 

menghaluskan jeda guna menghasilkan suara 

yang utuh. Contohnya adalah "hello", terdiri dari 

empat segmen. 

4) Text to speech mengkonversi teks dalam format 

suatu bahasa menjadi ucapan sesuai dengan 

pembacaan teks dalam bahasa yang digunakan. 

Sistem text to speech memerlukan dua proses 

konversi, yaitu konversi teks ke fonem dan 

konversi fonem ke ucapan. Kedua proses tersebut 

dilakukan secara berurutan dengan masukan 

berupa teks dan keluaran berupa ucapan. 

 

 
Gambar 1. Diagram blok sistem konversi teks ke 

ucapan (dalam bahasa Indonesia) [3] 

 

3. METODE PENELITIAN 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

a. Studi kepustakaan: dilakukan dengan mencari 

literatur pendukung penelitian yang mampu 

memberikan informasi yang memadai dalam 

menyelesaikan penelitian ini serta membantu 

mempertegas teori-teori yang ada. 

b. Metode observasi: observasi dilakukan dengan 

cara mengadakan pengamatan langsung terhadap 

suatu objek yang akan diteliti terkait proses 

penyampaian invormasi dan pengingat aktivitas 

sekolah pada Ncip and St. Peter’s International 

School 

c. Wawancara: melakukan kegiatan tanya jawab 

dengan kepala sekolah dan staf prngajar untuk 

mendapatkan informasi secara lisan dengan 

tujuan untuk memperoleh data yang dapat 

menjelaskan ataupun menjawab suatu 

permasalahan penelitian. 
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d. Metode pengembangan perangkat lunak: metode 

pengembangan perangkat lunak yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1) Analisis kebutuhan perangkat lunak: analisis 

kebutuhan perangkat lunak dilakukan untuk 

menggali kebutuhan perangkat lunak yang akan 

dikembangkan.  

2) Perancangan perangkat lunak: perancangan 

perangkat lunak dilakukan untuk merancang 

perangkat lunak yang akan dikembangkan 

sehingga dapat diperoleh gambaran detail sistem.  

3) Implementasi perangkat lunak (coding): 

implementasi perangkat lunak dilakukan dengan 

membangun perangkat lunak atau aplikasi text to 

speech sebagai media informasi dan pengingat 

aktifitas sekolah pada Ncip and St. Peter’s 

International School menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic 6.0. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
a. Pengguna dan alur dokumen 

Pengguna aplikasi disebut sebagai operator. 

Agar aplikasi dapat berjalan dengan baik maka 

operator harus memiliki karakteristik sebagai 

berikut: (a) mengerti pengoperasian komputer. (b) 

memahami pengoperasian sistem. (c) memahami 

sistem komputer tempat perangkat lunak dijalankan. 

Berikut ini adalah flowchart gambaran umum sistem 

yang telah berhasil dibangun: 

 
Gambar 2. Alur dokumen 

b. Data flow diagram 

Data flow diagram adalah suatu model untuk 

menggambarkan aliran data dan proses dalam 

mengolah data pada suatu sistem. Tampilannya 

dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 3. Data flow diagram 

c. Hierarchy input process output 

 

 
Gambar 4. HIPO 

d. Entity relationship diagram (ERD) 

Entity relationship diagram adalah gambar atau 

diagram yang menunjukkan informasi dibuat, 

disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis. Dalam 

entity relation diagram hubungan (relasi) dapat 

terdiri dari sejumlah entitas yang disebut dengan 

derajat relasi. Derajat relasi maksimum disebut 

dengan kardinalitas sedangkan derajat minimum 

disebut dengan modalitas. Jadi kardinalitas relasi 

menunjukkan jumlah maksimum entitas yang dapat 

berelasi dengan entitas pada himpunan entitas lain. 

ERD pada aplikasi TTS dapat dilihat pada gambar 9 

berikut ini: 

 

 
Gambar 5. Entity relationship diagram 

e. Proses implementasi sistem 

 
Gambar 6. Proses implementasi sistem 

1) Komponen-komponen yang terlibat di dalamnya 

yaitu: 

2) Penyedia layanan aplikasi TTS, yang mana di 

dalamnya terdapat aplikasi TTS dan database 

Microsoft Access 2007. 
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3) Peralatan input dan output yang akan digunakan 

oleh pengguna untuk melakukan pengolahan data 

dalam aplikasi TTS. 

Berikut ini akan dijelaskan proses-proses yang 

terjadi pada tahap implementasi aplikasi TTS, 

seperti yang ditunjukan pada gambar 8 di atas. 

1) Proses pertama terjadi pada pengguna 

Pengguna bertugas untuk melakukan pengolahan 

data yang meliputi pengolahan data master dan 

transaksi serta mencetak laporan. Pihak-pihak yang 

bertindak sebagai pengguna operator dalam hal ini 

adalah guru-guru dan juga kepala sekolah. 

2) Proses kedua terjadi pada komputer yang 

terinstal aplikasi TTS 

Pada tahap ini, komputer akan melakukan proses 

pengolahan data operator, pemberi pesan, pesan, 

pengumuman, dan pengolahan data riwayat 

pengumuman sesuai dengan masukan yang 

diberikan oleh pengguna. Keluaran yang dihasilkan 

adalah berupa laporan-laporan. 

f. Antarmuka aplikasi TTS 

 
Gambar 7. Antarmuka aplikasi TTS 

Proses utama dari aplikasi TTS adalah 

pengolahan data pengumuman. Halaman pengolahn 

data pengumuman digunakan sebagai manajemen 

pesan yaitu untuk mengatur kapan waktu 

pengumuman pesan dipublikasikan ke siswa. 

Melalui halaman ini juga, operator dapat memantau 

riwayat pengumuman yang pernah dikirim 

sebelumnya. Jika ingin mempublikasikan kembali 

pesan yang sama, operator dapat memilih pesan pada 

list riwayat pengumuman kemudian melakukan 

proses pengubahan tanggal dan jam pengumuman. 

g. Pengujian 

Pengujian unjuk kerja sistem dilakukan dengan 

melakukan pengujian kepada pengguna sistem yang 

dikembangkan. Dalam pengujian unjuk kerja sistem 

ini diambil 20 orang responden yang meliputi guru 

dan kepala sekolah Ncip and St. Peter’s 

International School yang nantinya akan memakai 

aplikasi TTS, mencakup 19 orang guru dan kepala 

sekolah. Hasil rekapan kuesioner dapat dilihat pada 

tabel 1 berikut ini. 

Tabel 1. Rekap kuesioner 

No Pernyataan 
Jawaban 

SS S KS TS 

1 

Pemilihan warna dan gambar 

baner pada setiap halaman 

aplikasi sudah sesuai dan 

nyaman dilihat 

20 0 0 0 

2 

Desain antarmuka pada setiap 

halaman mudah dimengerti 

(user friendly) 

20 0 0 0 

3 

Membantu mengingatkan dan 

menyampaikan pesan atau 

informasi penting secara 

otomatis sesuai dengan jadwal 

yang telah ditentukan 

sebelumnya 

15 5 0 0 

4 
Mempermudah kepala sekolah 
untuk menyampaikan informasi 

seputar aktifitas sekolah 

18 0 2 0 

 

5 

Bila pengisian data salah, Anda 

diperingatkan bahwa Anda 
telah salah mengisi data 

0 20 0 0 

 

 
Gambar 8. Grafik pengujian pengguna 

 

5. KESIMPULAN  

Pada penelitian ini telah dibangun sebuah 

perangkat lunak yang dapat membantu 

mempermudah kepala sekolah untuk menyampaikan 

informasi seputar aktifitas sekolah dan membantu 

menyampaikan pesan atau informasi penting secara 

otomatis sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan 

sebelumnya. Aplikasi ini dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic. 

Untuk mengelolah database management system 

(DBMS) digunakakan Microsoft Access 2007.  

Berdasarkan hasil uji responden (pengguna 

aplikasi) menunjukan bahwa dari segi tampilan 

sudah baik, elegant, minimalis dan user friendly, 

mudah dibaca dan dipahami serta pemilihan warna 

yang nyaman dan indah untuk dipandang. 
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