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Abstrak
Media pembelajaran adalah serangkaian tata cara yang dilakukan dalam proses belajar mengajar oleh pengajar
kepada peserta didik, agar dapat menerima materi pelajaran, Model pembelajaran yang digunakan selama ini
masih menggunakan cara yang lama serta kurang memanfaatkan perkembangan teknologi informasi. Seiring
dengan perkembangan teknologi informasi itu ditunjang dengan kondisi Kepulauan Riau yang terpisah oleh
lautan. Kepulauan Riau adalah salah satu provinsi yang terdiri dari ribuan pulau yang tersebar dalam beberapa
kabupaten antar pulau, oleh karena itu penelitian ini sangat relevan sesuai dengan kebutuhan SMK. Metode
penelitian yang digunakan adalah importif terapan yaitu melakukan pengembangan atas kondisi yang ada
berdasarkan kondisi nyata yang ada di SMK Kepulauan Riau.Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan
rancangan pembelajaran SMK antar pulau berbasis cloudcomputing. Penelitian ini juga akan memanfaatkan
perkembangan teknologi informasi dalam mengembangkan model pembelajaran yang ada. Dinas Pendidikan,
bidang SMK Provinsi Kepulauan Riau sebagai bagian dari pemerintah adalah perwakilan dari pemerintahan
daerah yang sepenuhnya akan menggunakan manfaat dari hasil penelitian untuk diterapkan dalam lingkungan

Dinas Pendidikan Kepulauan Riau.

Kata Kunci : Media Pembelajaran SMK, cloudcomputing

1. PENDAHULUAN digunakan secara utuh sesuai dengan fungsi dan

Kegiatan Belajar Mengajar merupakan sebuah
kegiatan rutin dan berkelanjutan dalam sebuah
lembaga pendidikan seperti Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK). SMK merupakan lembaga
pendidikan tingkat menengah yang yang fokus
dalam menghasilkan keahlian tingkat dasar yang
akan dihasilkan untuk dunia kerja. Perkembangan
teknologi informasi yang ada sekarang ini dapat
menjadi salah satu perangkat yang dapat digunakan
dalam meningkatkan kualitas model pembelajaran
yang sangat cocok diterapkan di SMK, yang konon
terdiri dari beberapa keahlian. Sesuai dengan
informasi yang peneliti dapatkan terdapat 41
macam model pembelajaran yang dapat diterapkan
pada sebuah lembaga pendidikan. Model

Pembelajaran akan sangat bermanfaat apabila

aturan yang dipersyaratkan, semisal penggunaan
aplikasi pembelajaran yang bersifat multimedia
yang menggabungkan materi text, audio dan visual.
Dalam kenyataanya tidak semua tenaga pengajar
yang ada dalam lembaga pendidikan (TK hingga
Perguruan Tinggi) mampu menggunakan dan
memanfaatkan fasilitas pembelajaran berbasis
teknologi informasi yang telah tersedia.

SMK merupakan sekolah kejuruan dengan
berbagai keahlian dalam menerapkan model
pembelajaran disarankan menggabungkan semua
unsur (fext, audio, visuali) agar dapat menghasilkan
output yang sesuai dengan mottonya SMK Bisa.
Seiring dengan perkembangan zaman maka tenaga
pengajar yang ada pada lembaga pendidikan

terutama SMK, wajib memiliki pengetahuan dan
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kemampuan dalam melaksanakan implementasi
model pembelajaran yang ada. Dinas Pendidikan
Provinsi dalam hal ini bidang SMK dipandang
perlu memberikan dukungan sarana dan prasarana
dan training berkelanjutan bagi pengelola SMK.
Penerapan model pembelajaran sangat bergantung
dari 2 faktor diatas yaitu kualitas SDM pengelola
SMK dan fasilitas sarana dan prasarana pendukung.
Disisi lain kondisi Kepulauan Riau yang terpisah
oleh lautan, tingkat pemerataan sarana dan prasana,
infrastruktur pendukung proses belajar mengajar
dan faktor alam lain memaksa implementasi metode
pembelajaran berbasis cloudcomputing sesuai dan
cocok untuk digunakan pada lingkungan dinas
pendidikan khususnya bidang SMK. Selanjutnya
dukungan Pemerintah dan Industri menjadi faktor
lain yang dapat mendukung berhasilnyanya
penerapan  motode  pembelajaran  berbasis
cloudcomptuing. Secara ilmiah tujuan penelitian
adalah untuk melakukan pengembangan (memberi
masukan, cara terbaik), melanjutkan apa yang telah
dilakukan oleh pemerintah (dinas pendidikan) dan
industri  (pembangunan infrastruktur) dalam
menerapkan metode diatas, dengan mengumpulkan
seluruh komponen yang berada dalam linkup ini,
mulai murid, alumni, guru, kepala sekolah, dinas
pendidikan (kasi dan kabid SMK), kepala dinas
pendidikan, masyarakat dan industri. Semua itu
peneliti lakukan untuk melihat secara nyata
bagaimana permasalahan sesungguhnya yang
terjadi di SMK dalam penerapan metode
pembelajaran  sesuai dengan  perkembangan
teknologi informasi. Dari data yang diperoleh maka
akan dilakukan pengolahan data secara terstruktur
dan terencana untuk menghasilkan sebuah model
pembelajaran berbasis cloudcomputing yang sesuai
dan cocok digunakan di Kepulaun Riau.

Dari uraian diatas ada beberapa masalah yang
dapat dilihat antara lain: fasilitas sarana dan
prasarana yang digunakan pada SMK belum merata,
Pengetahun SDM SMK dalam penerapan metode
pembelajaran  berbasis cloudcomputing masih
rendah dan berbagai hal teknis lainnya yang juga

sama antar pulau yang ada di Kepulauan Riau.

Berdasarkan uraian ini maka Metode pemecahan
yang akan peneliti lakukan adalah menggabungkan
semua unsur kepentingan 9 murid, alumni, guru,
kepala sekolah, pemerintah/dinas pendidikan dan
industri.) yang akan saling mendukung guna
mencapai hasil yang maksimal.

2. KAJIAN LITERATUR

Proses pembelajaran pada satuan pendidikan
diselenggarakan secara interaktif, inspiratif,
menyenangkan, menantang, memotivasi peserta
didik untuk berparsipasi aktif serta memberikan
ruang yang cukup bagi prakarsa, kreatifitas dan
kemandirian sesuai dengan bakat minat dan
perkembangan fisik serta psikologis didik [1]
dalam tulisan ini menampilkan semua aspek
media pembelaran yang ada. Proses belajar
mengajar yang terjadi di sekolah benar-benar
diarahkan kepada pemberian motivasi kepada para
siswa. Dengan cara ini maka peranan guru sebagai
motivator dapat terwujud dengan baik. Maka
tidaklah mengherankan jika pada akhirnya para
siswa tersebut dapat merebut berbagai kejuaran,
seperti (1) Lomba Kompetensi Siswa tingkat Kota
Bogor, Propinsi, dan Nasional, (2) Olimpiade
tingkat Kota Bogor, Propinsi, dan Nasional untuk
mata pelajaran Matematika, dan Information
Computer Technologi [2] pada tulisan ini pihak
SMK  memanfaatkan semua media guna
mendukung keberhasilan proses belajar mengajar.
Sebagian pendidikan menengah kejuruan masih
melakukan penyusunan kurikulum, pelaksanaan
pembelajaran, penilaian secara sepihak hanya oleh
pelaku pendidikan, kurang memiliki wawasan dunia
kerja karena tidak memiliki hubungan dan jaringan
kerja dengan Dunia Usaha Dunia Industri
(Du-Di).Akibatnya sekolah melaksanakan school
based program [3] Dakam tulisan ini menampilkan
secara sistematis dan terstruktur kondisi pendidikan
saat itu.

Berdasarkan 3 kajian lteratur diatas dapat
peneliti  simpulkan  bahwa  perkembangan
pendidikan dengan media pembelajaran
mengalamai pasang surut berdasarkan kondisi

pemerintah yang berkuasa dan kebutuhan dunia
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iindustri dan dunia usaha. Namun metode
pembelajaran berbasis cloudcomputing ini tetap
dilaksanakan dalam rangka peningkatan kualitas
alumni SMK.

3. METODE DAN TAHAPAN PENELITIAN

Perkembangan metode pembelajaran sangat
terkait erat apabila dihubungkan dengan dinamika
kemajuan teknologi informasi, SMK sebagai
lembaga pendidikan setingkat sekolah menengah
juga berpartisipasi dalam pemanfaatan metode
pembelajaran. SMK yang ada di Kepulauan Riau
baik SMK Negeri maupun SMK Swasta juga mulai
menerapkan dan memanfaatkan teknologi informasi
dalam proses pembelajaran. SMK yang ada
sekarang ini hampir semua sekolah menggunakan
metode yang lama antara lain: metode ceramabh,
metode diskusi, metodepertujaran pendapat, metode
diskusi kelompok, metode simulasi, metode
sandiwara, metode demonstrasi, metode kerja
lapangan dan metode dengan permainan.[4] Sesuai
dengan analisa dan hasil yang diperoleh bahwa
model diatas, pada saat dan situasi tertentu akan
mengalami  titik  jenuh. Siswa-Siswi akan
dihadapkan dalam situasi yang membosankan
disebabkan oleh metode pembelajaran yang satu
arah dan dalam lingkungan kelas yang monoton.
Metode Pembelajaran yang ada sekarang ini
memanfaatkan perkembangan teknologi infornasi
dengan hampir menggabungkan semua metode
yang ada antaral lain: menggabukan metode
mengajar fext dan audio atau menggabungkan
metode mengajar feks dan vusual dan berbagai
kondisi pembelajaran.

Model pembelajaran yang ada di SMK
sekarang ini menggunakan teori praktek namun
masih tetap belum memaksismalkan pemanfaat
teknologi informasi. Banyaknhya bidang keahlian
yang ada di SMK akan banyak menghasilkan model
pembelajaran yang interaktif, apabila

memanfaatkan teknologi informasi misalnya: bahan

ajar yang disampaikan menggunakan animasi
bergerak baik tulisan mapun gambar yang dapat
dikombinasikan dengan suara sesuai materi, bahan
ajar menggunakan fasilitas 2D atau 3D, akses
materi pelajaran menggunakan smartphone, dan
lain-lain. Masing-masing keahlian yang ada dapat
melakukan inovasi agar diperoleh hasil yang
maksimal bagi peserta didik.

Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah dengan berbagai cara antara lain: wawancara
langsung, Kuisioner, angket dan metode lain sesuai
dengan daerah masing-masing. Dalam proses
pengumpulan data ini melibatkan semua pelaku
pendidikan yang ada mulai dari, kepala dinas
pendidika, kepala bidang pendidikan, kepala seksi
dinas pendidikan, pegawai dan staf baik yang ada di
dinas pendidikan maupun staf yang ada di
sekolah-sekolah, kepala sekolah, guru, murid dan

alumi serta masyarakat sekitar sekolah.

Gambar 1. Model Pembelajaran Monoton

Sebagaimana penjelasan sebelumnya bahwa
metode pembelajaran diatas, akan mencapai tiiik

jenuh pada hari yang sama.
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Gambar 2. Model Pembelajaran Multimedia

Model pembelajaran yang memanfaatkan
teknologi informasi mungkin akan lebih menambah
rasa ingin tahu siswa siswi, karena dapat
menyaksikan, melihat dan mendenar secara
langsung materi yang disampaikan baik dalam
bentu text, audia dan visual.

Tahapan Penelitian yang dilakukan adalah: (1)
melakukan pengamatan terhadap pembelajaran
terhadap beberapa SMK yang ada di Kepri baik
SMK Negeri maupun SMK Swasta (2) melakukan
diskusi antara kepala sekolah, guru dan murid
dalam pemanfaatan teknologi informasi dalam
proses belajar mengajar. (3) melakukan dengar
pendapat dengan guru dan murid dalam
penyampaian materi ajar yang memanfaatkan
teknologi informasi. (4) melakukan pengumpulan
data yang diperoleh data bentuk, wawancara,
quisioneer dan angket (5) melakukan pengolahan
data dengan berbagai uji kelayakan untuk
mendapatkan kesimpulan yang sesuai dengan
kebutuhan SMK yang ada di kepulauan Riau.

Siswa-siswi SMK yang ada akan melewati
beberapa fase dalam interaksi proses belajar yaitu:

semangat, kurang semangat, loyo, malas dan

malas-malasan. Semua kondisi tersebut dirasakan
langsung oleh seluruh siswa siswi SMK,
diharapkan  dengan  pemanfaatan  teknologi
informasi berbasis cloudcomputing akan
memaksimalkan semangat belajar agar memperoleh

kualitas sesuai harapan bangsa dan negara.

4. PEMBAHASAN

Cloudcomputing merupakan perkembangan
teknologi informasi dari sebuah revolusi komputer,
cloudcomputing dapat dijadikan menjadi sebuah
standart yang dapat di implementasikan pada
sebuah lembaga pendidikan. Merode Pembelajaran
yang terjadi di Kepulauan Riau sering menghadapi
kendala yang disebabkan oleh kondisi alam yang
jauh dan terpisahkan oleh lautan. Penggunaan
cloudcomputing mulai cocok diterapkan pada
propinsi Kepualaun Riau karena komputasi yang
berbasis cloud dinilai memberikan kemudahan dan
keuntungan dimana pengguna bisa saja hanya
melakukan instalasi sistem operasi secara online
dan dapat menggunakan aplikasi yang dibutuhkan
tanpa terlebih dahulu meng instal dikomputer
terlebih dahulu.
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Gambar 3. Cloudcomputing
Pengaruh yang ditimbulkan dalam
penggunaan media pembelajaran ini akan
memberikan hasil yang positif dalam model
pembelajaran  terutama penggunaan fasilitas
perangkat teknologi informasi dizaman era digital.
Disisi lain diperlukan pengawasan yang melejat

dari orang tua dalam memberikan fasilitas bagi
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anaknya. Pemerintah dalam ini Kementerian
Komunikasi dan Informatika setidaknya berperan
aktif dakam memantau penggunaan data dalam
lingkungan pendidikan. Kementerian Komunikasi
dan Informatika dianggap perlu untuk memantau
situs-situs yang diakses dari kawasan lingkungan
pendidikan, misalnya pengawasan dalam akses
situs judi online dan pornografi.

Berdasarkan pada metode penelitian yang
digunakan ada beberapa hasil yang diperoleh
antara lain : (1) tingkat pengetahuan dalam bidang
teknologi informasi yang sangat tidak merata baik
dikalangan guru, staf dan murid dalam
memanfaatkan  teknologi informasi  berbasis
cloudcomputing (2) fasilitas sarana dan prasarana
yang tidak merata di SMK (3) bahan dan sumber
pelajaran juga tidak seimbang antara SMK yanga
ada di perkotaan dan SMK yang ada di desa.

Solusi dari peneliti dapat disampaikan adalah:
(1) pemerintah dalam hal ini dinas pendidikan
perlu  mengadakan kegiatan pelatihan yang
berkelanjutan terhadap SDM yang ada di SMK (2)
pemerintah dan industri dipandang perlu untuk
memberikan dukungan dalam bentuk bantuan
perangkat pembelajaran dalam rangka
pengembangan kualitas metode pembelajaran yang
ada di sekolah-sekolah sekarang ini (3) Dengan
tersedianya infrastruktur pendukung sarana dan
prasarana diharapkan materi yang disiapkan akan
merata ke seluruh SMK yang ada di berbagai
pulau.

5. KESIMPULAN

Ada beberapa kesimpulan yang diperoleh
setelah melakukan pengamatan, wawancara,
diskusi dan dengar pendapat antara lain:

1. Berdasarkan kondisi Kepulauan Riau yang
terdiri dari ribuan pulau yang terpisahkan oleh
lautan serta maka metode pembelajaran
berbasis  cloudcomputing sangar efektif
diimplementasikan..

2. Perkembangan teknologi informasi berbasis
cloudcomputing sangat memberikan

keuntungan dan manfaat bagi lembaga

pendidikan yang terpisah oleh lautan..

3. Pemerintah dalam hal ini Dinas Pendidikan
akan memberikan pelatihan  teknologi
informasi buat seluruh masyarakat pendidikan
(guru, staf dan civitas akademi sekolah) yang
ada terutama pemanfaatan proses belajar

mengajar di SMK.
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