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Abstrak

Indonesia memiliki keanekaragaman hayati yang tinggi dengan berbagai jenis tumbuhan dari kategori pohon,
tumbuhan dan jamur serta hewan dari kategori hewan mamalia, melata dan serangga. Namun disayangkan
karena tidak seluruh masyarakat mendapat informasi tentang keanekaragaman hayati. Buku menjadi sumber
pengetahuan yang efektif namun dalam dalam era teknologi dewasa ini dibutuhkan sebuah media yang mampu
meningkatkan minat yang lebih mudah dan menarik sesuai perkembangan teknologi. Android adalah sebuah
sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang mencakup sistem operasi middleware dan aplikasi.
Android menyediakan platform terbuka (open source) bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka
sendiri. Ensiklopedia persebaran keanekaragaman hayati berbasis android dikembangkan untuk menanggapi
persoalan yang terjadi. Dengan berkembangnya smartphone yang beredar di masyarakat tidak hanya digunakan
sebagai media hiburan namun dapat dimanfaatkan sebagai media informasi pengetahuan yang mudah dan
menarik. Ensiklopedia ini dibangun menggunakan perangkat lunak Java Development Kit 7.1, Eclipse Java

Development dan Android Sdk.

Kata kunci: Ensiklopedia, Keanekaragaman hayati, Android, Java Development Kit 7.1

1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Indonesia terletak di daerah beriklim tropis
dan dilewati oleh garis khatulistiwa. Letak ini
menyebabkan Indonesia memiliki keanekaragaman
hayati yang tinggi. Indonesia juga memiliki berbagai
jenis  ekosistem, seperti ekosistem perairan,
ekosistem air tawar, rawa gambut, hutan bakau,
terumbu karang, dan ekosistem pantai. Kawasan
Indonesia tercatat ditempati 2.827 jenis satwa
vertebrata non ikan. Dari jumlah tersebut 848
diantaranya merupakan jenis endemik yakni jenis
yang hanya terdapat di Indonesia. Disamping itu
Indonesia juga ditumbuhi sekitar 37.000 jenis
tumbuhan tinggi dari antara 155.475-183.025
tumbuhan yang ada didunia. Dari jumlah tersebut
sekitar ~ 14.800-18.500  tumbuhan  merupakan
tumbuhan endemik Indonesia [1].

Keanekaragaman sumber daya hayati yang
mempunyai fungsi dan manfaat sebagai unsur
pembentuk lingkungan hidup yang kehadirannya
tidak dapat diganti. Sebagai bagian yang sangat
penting bagi kelangsungan hidup manusia, maka
upaya konservasi sumber daya alam menjadi
kewajiban mutlak bagi setiap generasi. Namun
disayangkan karena tidak seluruh masyarakat
mendapat informasi tentang keanekaragaman hayati.
Buku menjadi sumber pengetahuan yang efektif
namun referensi pada buku semakin menurun hal ini
disebabkan oleh beberapa hal antara lain harga buku
semakin mahal selain itu buku juga sulit dibawa ke
berbagai tempat.

Menanggapi persoalan tersebut maka Android
menjadi  pilihan yang paling tepat untuk
dikembangkan sebagai aplikasi untuk media
pengetahuan persebaran keanekaragaman hayati.
Android adalah sebuah sistem operasi untuk
perangkat mobile berbasis linux yang mencakup
sistem operasi middleware dan aplikasi. Android
menyediakan platform terbuka (open source) bagi
para pengembang untuk menciptakan aplikasi
mereka sendiri [2].

Hasil yang diharapkan dari  aplikasi
ensiklopedia persebaran keanekaragaman hayati
lewat media smartphone yang beredar di masyarakat
tidak hanya digunakan sebagai media hiburan namun
dapat dimanfaatkan sebagai media informasi
pengetahuan yang mudah dan menarik.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang permasalahan diatas
maka dapat disimpulkan rumusan permasalahan
sebagai berikut: “ Bagaimana membangun
Ensiklopedia persebaran keanekaragaman hayati
berbasis android”.

1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak keluar dari topik, maka

penulis membatasi permasalahan penelitian yaitu:

1. Perangkat lunak yang dihasilkan hanya dapat
berjalan pada mobile platform Android Jelly
Bean versi 4.0.
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2. Penelitian  difokuskan  pada  persebaran
keanekaragaman hayati khas dari setiap propinsi
di Indonesia.
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan
suatu informasi tentang keanekaragaman hayati yang
ada di Indonesia dengan mengembangkan aplikasi
ensiklopedia  sebagai  informasi  persebaran
keanekaragaman hayati berbasis android
Untuk mempermudah masyarakat dalam pencarian
informasi persebaran keanekaragaman hayati khas
dari setiap provinsi di Indonesia.

2. KAJIAN LITERATUR

Pada penelitian sebelumnya [3], Perancangan
Aplikasi Ensiklopedia Tanaman Obat Tradisional
Berbasis Android dengan tujuan membangun sebuah
aplikasi ensiklopedia tanaman obat tradisional
berbasis android yang digunakan sebagai media
pengetahuan tentang obat tradisional. Hasil dari
penelitian ini adalah aplikasi yang memberikan
informasi tanaman obat tradisional. Informasi yang
diberikan antara lain gambar tanaman, nama ilmiah,
nama daerah, kasiat tanaman dan cara pengolahan
tanaman tersebut menjadi obat tradisional.

Penelitian oleh [4], Aplikasi Ensiklopedia
Pakem Batik Nusantara Pada Platform Android
dengan tujuan membangun aplikasi esiklopedia
pakem batik yang digunakan sebagai media untuk
memperkenalkan ~dan  mempopulerkan  batik
nusantara. Hasil yang diperoleh dari penelitian
tersebut adalah aplikasi ensiklopedia mobile pakem
batik nusantara menjadi salah satu media sarana-
prasarana pengetahuan mengenai batik nusantara.

Pada penelitian [5], dalam skripsinya
melakukan penelitian tentang aplikasi katalog
perpustakaan STIMIK AMIKOM  Yogyakarta
menggunakan mobile berbasis android. Tujuannya
adalah membangun sebuah aplikasi katalog
perpustakaan menggunakan mobile berbasis android
untuk membantu pencarian katalog perpustakaan
pada STIMIK AMIKOM Yogyakarta dan penelitan
ini menghasilkan aplikasi yang membantu pencarian
katalog perpustakaan pada STIMIK AMIKOM
Yogyakarta dan pencarian tersebut menjadi lebih
mudah karena menggunakan smartphone atau
handset yang mudah dibawa kemana saja sehingga
dapat diakses kapanpun dan dimanapun.

Penelitian oleh [6], Perancangan Aplikasi
Ensiklopedia Figih Berbasi Android. Penelitian
tersebut  bertujuan untuk membangun sebuah
aplikasi ensiklopedia figih berbasis android untuk
media pembelajaran figih ibadah harian umat islam.
Setelah penelitian dilakukan hasil yang diperoleh
adalah aplikasi yang menyediakan infomasi berupa
daftar ibadah figih dalam menu-menu antara lain
taharah, shalat, puasa, =zakat, sembelihan,
pernikahan, haji-umroh, jenazah, help dan about us.

Penelitian oleh [7], Perancangan Aplikasi
Kamus Istilah IT Berbasis Android, sebagai tugas

akhir. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun
sebuah aplikasi kamus istilah IT berbasis android
sebagai media pembelajaran yang bisa diakses setiap
saat. Dari penelitan tersebut menghasilakan sebuah
aplikasi yang digunakan untuk menterjemahkan
istilah-istilah IT dalam penjelasan secara detail yang
diakses menggunakan smartphone android.

3. METODE PENELITIAN
3.1 Studi Kepustakaan

Studi kepustakaan dilakukan dengan mencari
sumber pendukung penelitian yang mampu
memberikan informasi memadai dalam
menyelesaikan penelitian ini serta membantu
mempertegas  teori-teori yang ada. Proses
pengumpulan data ini  dilakukan = dengan
menggunakan metode studi pustaka yaitu dengan
cara membaca sumber-sumber yang terkait baik dari
buku, jurnal, skripsi, tesis ataupun internet.

3.2 Kuesioner

Metode ini dilakukan dengan cara membagikan
daftar pertanyaan tertulis kepada responden.
Jawaban responden atas semua pertanyaan dalam
kuesioner kemudian dicatat dan diolah untuk
menghasilkan suatu informasi tertentu.

3.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Metode pengembangan ini dilakukan dengan
menganalisa kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan
oleh aplikasi berdasarkan hasil wawancara dan studi
literatur.
1. Analisis kebutuhan perangkat lunak
Analisis kebutuhan perangkat lunak dilakukan
untuk menggali kebutuhan perangkat lunak yang
akan dikembangkan sehingga dapat dipersiapkan
secara baik kebutuhan-kebutuhan tersebut. Hasil dari
dokumen analisis kebutuhan perangkat lunak ini
berupa sebuah dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak.
2. Perancangan perangkat lunak
Perancangan perangkat lunak dilakukan untuk
merancang  perangkat  lunak  yang  akan
dikembangkan sehingga dapat diperoleh gambaran
detail sistem. Hasil dari perancangan perangkat
lunak ini berupa laporan deksripsi perancangan
perangkat lunak. Laporan hasil perancangan
perangkat lunak ini digunakan untuk pembuatan
perangkat lunak.
3. Implementasi perangkat lunak (coding)
Implementasi dilakukan dengan
menerjemahkan hasil laporan deskripsi dari
perancangan perangkat lunak ke dalam aplikasi atau
program. Dalam hal ini, ensiklopedia persebaran
keanekaragaman hayati berbasis android.
4. Pengujian perangkat lunak
Pengujian perangkat lunak dilakukan dalam
dua tahap yaitu:
a. Pengujian fungsionalitas perangkat lunak. Hasil
dari pengujian perangkat lunak ini berupa sebuah
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laporan deskripsi pengujian perangkat lunak
untuk ensiklopedia persebaran keanekaragaman
hayati berbasis android dalam ruang lingkup
smartphone android, deskripsi dan hasil uji
perangkat lunak.

b. Pengujian pengguna dilakukan dengan cara
membagi  kuesioner  kepada  responden.
Responden yang terlibat dalam pengujian
perangkat lunak ini adalah pengguna aplikasi
ensiklopedia persebaran keanekaragaman hayati
berbasis android [8].

4 HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Use Case Diagram

Pada use case ensiklopedia persebaran
keanekaragaman  hayati  pengguna  langsung
berinteraksi dengan sistem. Pengguna bebas melihat
informasi keanekaragaman hayati Indonesia yang
tersedia sesuai kebutuhan pengguna. Ketika salah
satu provinsi dipilih maka wuser dapat membaca
infomasi seputar flora dan fauna yang khas pada
provinsi tersebut.

Pilih Propinsi Lihat Informasi Keanekaragaman Hayati

(from Use Case View)

<0

Pengguna

(from Use Case View)

{from Use Case View)

O

Exit

{from Use Case View)

{from Use Case View)

Gambar 1. Use case diagram keanekaragaman
hayati

4.2 Sequence Diagram

Diagram ini juga menunjukkan serangkaian
pesan yang dipertukarkan oleh obyek-obyek yang
melakukan suatu tugas atau aksi tertentu. Obyek-
obyek tersebut kemudian diurutkan dari kiri ke
kanan, aktor yang menginisiasi interaksi biasanya
ditaruh di paling kiri dari diagram.

Perancangan sequence diagram dapat dilihat
pada gambar-gambar berikut:

a. Perancangan rinci pilih provinsi

X O

:Pengguna . PilihPropinsiUl
1: PilinPropinsiUl

2: ShowPilihPropinsiUl
3
[jeg

Gambar 2. Perancangan rinci pilih provinsi

b. Perancangan rinci melihat informasi flora fauna

¢ -O -O

Pengguna 1 i ayatiUl) fayatiul)
1: MelihatinformasiK eanekaragamanHayatiUl D Q
‘ 2 atiUlf)
|
; !
-
| I I

Gambar 3. Perancangan rinci melihat informasi
keanekaragaman hayati

c. Perancangan rinci melihat about

x O

Pengguna MelihatAboutUI()
1: MelihatAboutUI()

L
? |

3 1

- —
2: ShowAboutUI()

Gambar 4. Perancangan rinci melihat about

d. Perancangan rinci exit

X O

__Pengguna ExitUl)
1: ExitUIf)

p E
|
ﬁ}" —— 2 ShowExitUI()

Gambar 5. Perancangan rinci exit

4.3 Class diagram

Pada class diagram keanekaragaman hayati
memiliki tiga unsur menu user interface saja, tidak
memiliki menu control dan entity karena aplikasi
tidak memiliki table-tabel. Class diagram terdiri dari
empat class yaitu PilihProvinsiUI(),
InformasiKeanekaragamanHayati UI(), AboufUI()
dan ExitUI().

112



PROSIDING SEMMAU 2015

PilinProvinsiUl()

{from Use Case View)

*pilihPropinsiUl()
$ShowPilihProvinsi()

InformasiKeanekaragamanHayati
(from Use Case View)

“*InformasiKeanekaragamanHayatiUl()
“#ShowInformasiKeanekaragamanHayatUI()

AboutUI()

{from Use Case View)

SAboutUI()
*ShowAbout()

Exitul(
from Use Case View)

*ExitUI()
*ShowExit()

Gambar 6. Class diagram keanekaragaman hayati

4.4 Implementasi

Implemenyasi dari perangkat lunak yang
dikembangkan untuk memberikan informasi
mengenai persebaran keanekaragaman hayati pada
setiap provinsi di Indonesia. Sistem ini memudahkan
masyarakat dalam mendapatkan informasi tentang
persebaran keanekaragaman hayati khas Indonesia
sekaligus dengan bahasa latin dan deskripsi tentang
persebaran keanekaragaman hayati tersebut, hanya
dengan menggunakan smartphone android.

Halaman menu utama merupakan antarmuka
awal pada saat aplikasi persebaran keanekaragaman
hayati dijalankan.

Gambar 7. Antarmuka halaman menu utama

5  KESIMPULAN
5.1 Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang dilakukan dapat

disimpulkan bahwa:

1. Eensiklopedia persebaran keanekaragaman
hayati berbasis android dapat memberikan
informasi tentang keanekaragaman hayati
khas Indonesia.

2. Informasi meliputi gambar-gambar, suara
bahasa ilmiah dan deskripsi dari masing-
masing keanekaragaman hayati yang ada.

3. Aplikasi persebaran keanekaragaman hayati
dapat berjalan pada platform android,
sehingga dapat memudahkan masyarakat
dalam mendapatkan informasi
keanekaragaman hayati khas Indonesia hanya
dengan menggunakan smartphone android.

5.2 Saran

Saran yang dapat penulis berikan dalam
pengembangan aplikasi persebayan keanekaragaman
hayati selanjutnya adalah:

1. Dalam pengembangan aplikasi sebaiknya
dirancang menjadi sebuah platform mobile yang
berbasis web sehingga pembaharuan informasi
keanekaragaman hayati yang baru dapat
diketahui oleh pengguna.

2. Jumlah Informasi keanekaragaman hayati dari
setiap provinsi ditambahkan yang mana tidak
hanya maskot dari masing-masing provinsi .
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