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SISTIM ABSENSI BERBASIS ANDROID PADA SEKOLAH 

MENENGAH KEJURUAN NEGERI 6 KUPANG 
 

Yermias J.I. Leuhoe
1
, Diana Anantasia Pidi

2 

Teknik Informatika, STIKOM Artha Buana Kupang 

1Siqma01@yahoo.com, 2dianapidi88@gmail.com 

 

ABSTRACT 

Currently, smartphones have become a necessity for humans and are a part that is always carried out in their 

activities, thus enabling programmers to develop applicative and real-time systems that make it easier for everyone 

to access the latest information anywhere and anytime. The development of these applications ultimately has an 

impact on the field of education or schools for administrative management. Administrative management includes 

student absences and others. Student attendance or attendance has always been an interesting topic in teacher 

council meetings. The presence of students is always a source of tension between subject teachers, homeroom 

teachers, counseling and counseling teachers (BP and BK) and also parents or guardians, because information 

related to student attendance is not smooth. Therefore, an Android-based student attendance application is needed 

that records and reports student attendance history accurately and cannot be manipulated. With attendance reports 

received by each parent or guardian of students, homeroom teachers, and subject teachers, related communication 

student attendance is getting smoother and monitoring of student attendance is getting more intense. 

 

Keywords: Attendance, Student Attendance, Student Attendance Application, Android, SMK Negeri 6 Kupang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:1Siqma01@yahoo.com
mailto:2dianapidi88@gmail.com


PROSIDING SEMMAU 2020 

 

1158 

 

 

1. PENDAHULUAN 
Saat ini smartphone sudah menjadi suatu 

kebutuhan bagi manusia dan merupakan bagian 

yang selalu dibawa dalam kegiatan aktifitas 

mereka [1], sehingga memungkinkan 

programmermengembangkan  sistem-sistem 

yang bersifat aplikatif dan real time yang 

memudahkan setiap orang untuk mengakses 

informasi terkini di manapun dan kapanpun.  

Aplikasi-aplikasi yang dikembangkan tersebut 

mulai dari yang gratis maupun berbayar, dari 

yang ringan sampai yang berat, dari yang sangat 

user friendly sampai dengan yang sangat rumit 

pemakaiannya [2]. 

Perkembangan aplikasi-aplikasi tersebut 

akhirnya memberikan dampak pada berbagai 

bidang.Salah satu bidang yang selalu 

membutuhkan aplikasi-aplikasi komputer 

ataupun mobile adalah bidang pendidikan atau 

sekolah untuk mengumpulkan, menyimpan, 

melihat kembali dan menyalurkan informasi, 

serta pengelolaan administrasi [3].Pengelolaan 

administrasi meliputi administrasi keuangan, 

roster, kalender pendidikan, abensi guru, absensi 

siswa, dan masih banyak lagi, tetapi yang 

menjadi fokus penelitian penulis adalah absensi 

siswa (Tim Penyusun Dokumen KTSP, 2016). 

Kehadiran atau absensi siswa selalu menjadi 

topik yang menarik dalam rapat dewan guru. 

Kehadiran siswa selalu menjadi sumber 

ketegangan antara Guru Mata Pelajaran, Wali 

Kelas, guru Bimbingan Penyuluhan  dan 

Bimbingan Konseling (BP dan BK) dan juga 

Orang Tua atau Wali. Ada Orang Tua atau Wali 

yang terlalu sayang kepada anaknya sehingga 

tidak dapat menerima dengan baik apabila 

menerima surat panggilan untuk ke sekolah 

terkait kehadiran anaknya. Ada Wali Kelas yang 

tidak ingin diganggu jika Guru Mata Pelajaran 

terus memberitahukan kehadiran anak walinya, 

dan ada Wali Kelas yang merasa gengsinya 

berkurang jika harus diingatkan oleh guru BP 

dan BK mengenai kehadiran anak walinya. 

Pada umumnya, sekolah melalui Rapat 

Kerja telah menentukan jumlah maksimal tanpa 

berita untuk mendapatkan Surat Panggilan 

Pertama, ke dua, ataupun ke tiga. Namun 

seringkali terjadi kesenjangan komunikasi antara 

Guru Mata Pelajaran, Wali Kelas, guru BP dan 

BK dan Orang Tua atau Wali, yang 

mengakibatkan akumulasi kehadiran siswa baru 

diketahui saat rapat akhir semester yang 

mengakibatkan sekolah tidak dapat memutuskan 

dengan pasti tindakan disiplin apa yang harus 

diberikan kepada siswa dengan akumulasi tanpa 

berita yang melampaui batas maksimal. 

Untuk menjawab masalah-masalah yang 

dipaparkan di atas, maka penulis membuat 

aplikasi absensi yang telah di-Install pada ponsel 

Orang Tua atau Wali, ponsel Wali Kelas dan 

ponsel Guru Mata Pelajaran, di mana aplikasi 

yang berada di ponsel Guru Mata Pelajaran yang 

menjadi sumber informasi untuk aplikasi yang 

ada di Wali Kelas dan Orang Tua atau Wali. 

Aplikasi yang berada di ponsel Wali Kelas dan 

Orang Tua atau Wali, informasi data presensinya 

telah diperbaharui secara real time. Sehingga 

judul yang diajukan penulis untuk penelitian  ini 

adalah Sistim Absensi Berbasis Android Pada 

Sekolah Menengah Kejuruah Negeri 6 Kupang. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 
a. Aplikasi 

Aplikasi (application) adalah software yang 

dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk 

mengerjakan tugas-tugas tertentu.Aplikasi adalah 

suatu program komputer yang dibuat untuk 

mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus 

dari pengguna.Aplikasi merupakan rangkaian 

kegiatan atau perintah untuk dieksekusi oleh 

komputer. Program merupakan kumpulan 

instruction set yang akan dijalankan oleh 

pemroses, yaitu berupa software [4]. 

aplikasi adalah program yang ditulis untuk 

melaksanakan tugas khusus dari pengguna. Jenis 

program ini mempunyai sifat pasti tentang 

pemrosesan yang harus dilakukan file data yang 

harus diproses guna menyelesaikan suatu 

pekerjaan [5]. 

Berdasarkan pengertian-pengertian di atas, 

maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi adalah 

sebuah program komputer yang dibuat 

sedemikian rupa untuk digunakan dan diterapkan 

demi menolong manusia dalam melaksanakan 

tugas tertentu. 

 

b. Presensi Siswa 
Presensi siswa atau biasa juga disebut 

absensi siswa adalah suatu proses pencatatan 

(manual atau elektronik), mengelola, dan 

melaporkan kehadiran juga ketidakhadiran siswa 

di sekolah ataupun di kelas selama jam-jam 

Kegiatan Belajar Mengajar efektif  [6]. 

pada umumnya ketidakhadiran siswa dapat 

dibagi ke dalam tiga bagian:  
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1. Alpha yaitu ketidakhadiran tanpa keterangan 

yang jelas, dengan alasan yang tidak bisa 

dipertanggungjawabkan. 

2. Izin yaitu ketidakhadiran dengan keterangan 

dan alasan tertentu yang bisa 

dipertanggungjawabkan, biasanya disertai 

surat pemberitahuan dari orang tua.  

3. Sakit yaitu ketidakhadiran dengan alasan 

gangguan kesehatan, biasanya disertai surat 

pemberitahuan dari orang tua atau surat 

keterangan sakit dari dokter [7]. 

 

c. Android 
Android adalah sistem operasi untuk telepon 

seluler yang berbasiskan Linux. Android 

menyediakan platform terbuka bagi para 

pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka 

sendiri sehingga dapat digunakan oleh bermacam 

peranti penggerak [8] 

Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc. 

yang merupakan pendatang baru yang membuat 

peranti lunak untuk ponsel atau smartphone. 

Kemudian untuk mengembangkan Android, 

dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium 

dari 34 perusahaan peranti keras, peranti lunak 

dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC, 

Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan 

Nvidia.Google merilis kode-kode Android di 

bawah lisensi Apache, sebuah lisensi perangkat 

lunak dan open platform perangkat seluler [9]. 

 

d. Penelitian Terkait 
Tinjauan empiris merupakan hasil penelitian 

terdahulu yang mengemukakan beberapa konsep 

yang relevan dan terkait dengan judul yang akan 

diteliti. Beberapa studi empiris yang menjadi 

acuan dalam penelitian ini akan memberikan 

pengaruh dalam menentukan apa yang sudah dan 

apa yang belum dibahas.  Hal ini menjadi 

penentu tema tulisan ini. 

Penelitian terdahulu oleh Faisal & Wijaya 

pada tahun 2012, dari ICT-STMIK IKMI dengan 

judul “Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis 

SMS Gateway Guna Mempercepat Penyampaian 

Data Absensi Siswa di Madrasah Aliyah Negeri 

2 Cirebon”, dibuat sebuah sistem informasi 
dengan harapan dapat mengurangi biaya 

administrasi dan mempercepat pelaporan 

kehadiran siswa kepada orang tua, dimana sistem 

informasi tersebut dirancang dengan 

menggunakan aplikasi gammu dan PHP [10]. 

Pada tahun 2012 Prasetio & Kusrini (2012), 

dari STMIK AMIKOM Yogyakartayang 

berjudul “Perancangan Sistem SMS Gateway 

Sebagai Media Informasi Nilai dan Absen Siswa 

SMA Negeri I Garawangi”, dibuatsebuah 

rancangan untuk memudahkan interaksi antara 

orang tua atau wali siswa dengan sekolah, bukan 

hanya tentang kehadiran siswa melainkan juga 

tentang nilai siswa yang dapat dipantau setiap 

harinya. Rancangan ini berbasis SMS Gateway 

dengan menggunakan aplikasi Gammu dan PHP 

[11]. 

Nanlohy pada tahun 2012  dari Universitas 

Kristen Satya Wacana dalam sebuah penelitian 

yang berjudul “Perancangan Sistem Absensi 
Siswa Berbasis SMS Gateway (Studi Kasus 

SMU Negeri 2 Ambon)”  juga membuat sebuah 
rancangan pelaporan kehadiran siswa per mata 

pelajaran sehingga fungsi kontrol orang tua lebih 

efektif dan lebih intens [12]. 

Widhiarso dan  Riasti  meneliti tentang 

“Rancang Bangun Sistem Informasi Nilai 
Akademik dan Presensi Siswa Berbasis SMS 

Gateway pada SDN Tulakan III”, dalam 
penelitian tersebut, bukan hanya pelaporan 

kehadiran siswa saja yang disajikan kepada 

orang tua melalui SMS Gateway, juga 

disediakan fitur untuk pelaporan nilai. 

Rancangan ini dibuat dengan menggunakan 

Gammu dan PHP [13]. 

Megaputra dari Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo melakukan penelitian 

yang menghasilkan “Perancangan Aplikasi 
Absensi Siswa di MI Terpadu Bakti Ibu Kota 

Madiun Berbasis Desktop menggunakan 

Microsoft Visual Basic 6.0“.Dalam perancangan 

tersebut, dibuat sebuah aplikasi pelaporan 

kehadiran siswa dengan menggunakan Gammu 

dan Visual Basic 6.0 [14]. 

Miftahdari Universitas Negeri Yogyakarta  

dalam penelitian yang berjudul “Aplikasi SMS 
Gateway Presensi Siswa Berbasis Web dengan 

PHP dan MySQL”, juga menyajikan pelaporan 
kehadiran siswa namun sedikit berbeda dengan 

penelitian-penelitian di atas, dimana sistem yang 

dibuat berbasis desktop. Aplikasi yang dirancang 

oleh Miftah ini, dibuat berbasis web meskipun 

memiliki fungsi dan tujuan yang sama, namun 

aplikasi ini memiliki kelebihan dari sisi operator 

atau admin. Di mana operator atau admin dapat 

mengoperasikan aplikasi tersebut dari mana dan 

kapan saja selagi operator atau admin tehubung 

internet [15]. 

Penelitian-penelitian terdahulu telah 

mengembangkan sistem informasi dan aplikasi 
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untuk mempermudah proses absensi dan kontrol 

orang tua. Mengacu pada penelitian-penelitian 

tersebut, maka penelitian ini telah 

mengembangkan sebuah aplikasi presensi siswa 

berbasis android. Dengan memanfaatkan 

teknologi android yang semakin memasyarakat 

sekarang ini, maka kontrol terhadap siswa lebih 

diperketat, di mana aplikasi tersebut telah 

dipasang pada android guru Mata Pelajaran 

sebagai sumber informasi kehadiran siswa, 

sedangkan android orang tua dan wali kelas telah 

dipasang aplikasi yang merupakan aplikasi 

pelaporan presensi siswa, karena ke tiga subjek 

tersebut merupakan pemegang peran utama 

dalam pengawasan perkembangan siswa di 

sekolah. 

 

3. METODE PENELITIAN 

3.1. Metode Pengembangan Sistem 
Mmetode pengembangan sistem adalah 

metode-metode, prosedur - prosedur, konsep-

konsep pekerjaan yang akan digunakan 

mengembangkan suatu sistem informasi. Pada 

penelitian ini, sistem yang dikembangkan akan 

menggunakan metode waterfall.  Model 

waterfall adalah model klasik yang bersifat 

sistematis, berurutan dalam membangun 

software.Nama model ini sebenarnya linear 

sequential model atau sering juga disebut classic 

life cycle atau metode waterfall [16]. 

 

Gambar 1.Model Pengembangan 

Perangkat Lunak 

 

 

 

Dari gambar 1 dapat dijelaskan bahawa : 

a. Requirement definition  

Pada tahap ini, peneliti melakukan 

pengamatan secara langsung dan 

menganalisa permasalahan yang dihadapi di 

SMKN 6 Kupang melalui wawancara 

bersama kepala sekolah, wali kelas dan guru 

mata pelajaran. Selanjutnya membantu 

mendefenisikan fitur-fitur yang akan 

ditampilkan ke dalam perangkat lunak yang 

akan dibangun. 

b. System And Software Design 

Pada tahap ini, peneliti menentukan dan 

membuat desain sistem dan aliran proses 

dari sistem yang akan dirancang yang terdiri 

dari : 

a).Bagian pertama yang merupakan sumber 

data adalah aplikasi master presensi yang 

dipasang pada android guru mata 

pelajaran dengan menu utama yang terdiri 

dari Hari Ini, Jadwal Lengkap, dan 

Riwayat Absensi. 

i. Menu Hari Ini berisi jadwal mengajar 

guru yang bersangkutan dalam satu hari 

saja (tampilan berdasarkan pada hari 

apa guru yang bersangkutan membuka 

aplikasi untuk melihat jadwalnya). Pilih 

jadwal, guru mata pelajaran mulai 

proses absensi, setelah proses absensi 

selesai, simpan data absensi. Data 

absensi disimpan di database. 

ii. Menu Jadwal Lengkap, berisi jadwal 

mengajar guru yang bersangkutan selama 

1 minggu. 

iii.Menu Riwayat Absensi berisi riwayat 

absensi yang pernah dilakukan. Untuk 

melihat, pilih tanggal absensi, kemudian 

riwayat absensi, kemudian pilih riwayat 

absensi berdasarkan jadwal. 

b). Bagian ke-2, yaitu Laporan Presensi 

Kelas dipasang pada android wali kelas 

dengan menu utama Jadwal Mapel, Hari 

Ini, Riwayat per tanggal, Riwayat per 

mapel, Riwayat per Siswa. 

i. Menu Jadwal Mapel berisi jadwal 

pelajaran selama satu minggu untuk 

kelas tertentu (kelas yang mana guru 

yang bersangkutan bertugas sebagai 

wali kelas). 

ii. Menu Hari Ini berisi rekapan absensi 

siswa 1 kelas yang hadir atau pun tidak 

hadir selama kegiatan belajar mengajar 

aktif pada satu hari berjalan. 

iii. Menu Riwayat per tanggal berisi 

rekapan jumlah siswa 1 kelas yang 

hadir atau pun tidak hadir yang bisa 

dilihat berdasarkan tanggal. 

iv. Menu Riwayat per mapel berisi 

rekapan jumlah siswa 1 kelas yang 

hadir atau pun tidak hadir yang bisa 

dilihat berdasarkan mata pelajaran. 
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v. Menu Riwayat per siswa berisi rekapan 

jumlah ketidakhadiran siswa 1 kelas 

yang bisa dilihat per siswa selama 1 

periode waktu tertentu. 

c). Bagian ke-3, Laporan Presensi Siswa 

dipasang pada android orang tua atau 

wali siswa dengan menu utama Jadwal 

Mapel, Hari Ini, Status Tidak Masuk, Per 

Tanggal, Per Mata Pelajaran. 

i. Menu Jadwal Mapel berisi jadwal 

pelajaran  siswa selama satu minggu. 

ii. Menu Hari Ini berisi riwayat absensi  

siswa pada hari yang sedang berjalan. 

iii.Menu Status Tidak Masuk berisi 

rekapan kehadiran siswa pada satu jangka 

waktu tertentu. 

iv.Menu Per Tanggal berisi rekapan 

jumlah ketidakhadiran si anak atau 

siswa yang bisa dilihat berdasarkan 

tanggal. 

v.Menu Per Mata Pelajaran berisi rekapan 

jumlah ketidakhadiran  siswa yang bisa 

dilihat berdasarkan mata pelajaran. 

c. Implementation And Unit Testing 

Pada tahap ini, peneliti mulai melakukan 

pengkodean menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL, Android 

Studio dan extensible markup language 

untuk menciptakan desain sistem dan aliran 

proses yang telah dirancang sebelumnya. 

d. Integration & System Testing 

Pada tahap ini, peneliti melakukan testing 

atau uji coba terhadap aplikasi yang sudah 

dibuat. Pengujian dilakukan di SMKN 6 

Kupang dengan melibatkan 60 orang  yang 

terdiri dari guru mata pelajaran sebanyak 10 

orang, orang tua atau wali sebanyak 25 

orang dan siswa sebanyak 25 orang. 

e. Maintenance 

Tahap ini akan dilakukan oleh peneliti, 

apabila dalam perjalanan waktu terdapat 

error dari sistem yang telah dibuat. 

 

 

3.2. Perancangan Sistem 
Pada perancangan sistem ini akan dibahas 

mengenai use case diagram dan activity diagram. 

3.2.1.Use Case Diagram 
Use case diagram adalah teknik untuk 

merekam persyaratan fungsional sebuah sistem 

dan mendeskripsikan interaksi tipikal antara para 

pengguna sistem dengan sistem itu sendiri, 

dengan memberi sebuah narasi tentang 

bagaimana sistem tersebut digunakan [17]. 

Adapun Use Case diagram Sistim absensi 

berbasis android pada SMKN 6 kupang dapat 

dilihat pada gambar 2. 

 

 

Gambar 2.Use case diagram 

 

3.2.2.Activity Diagram 
Activity diagram mempunyai fungsi 

untuk menggambarkan kegiatan-kegiatan yang 

ada di dalam suatu sistem. Agar dapat lebih 

memahami tentang sistem yang telah berjalan 

maupun yang akan dibuat, maka perlu dibuatkan 

activitydiagram. 

a. Activity Diagram Jadwal Lengkap 

 
Gambar 3. Activity Diagram Untuk Jadwal 

Lengkap 

 

Activity Diagram pada gambar 3 

menunjukkan keadaan yang dimulai setelah 

aplikasi master presensi dijalankan dan user 

sudah berhasil melakukan login. User memilih 

user interface Jadwal Lengkap dan controlakan 

memproses perintah tersebut dan menampilkan 

tampilan daftar jadwal mengajar guru yang 

bersangkutan selama satu minggu. 
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b. Activity Diagram Riwayat Absensi 

 
Gambar 4. Activity Diagram Riwayat 

Absensi 

 

Activity Diagram pada gambar 4 

menunjukkan keadaan yang dimulai setelah 

aplikasi master presensi dijalankan dan user 

sudah berhasil melakukan login. Saat user 

memilih user interface Riwayat Absensi dan 

controlakan memproses perintah tersebut dan 

menampilkan tampilan Pilih Tanggal. Ketika 

User menekan tombol Pilih Tanggal, 

controlakan memproses perintah tersebut dan 

menampilkan kalender. Saat usermemilih  

tanggal, control akan memproses pilihan tersebut 

dan menampilkan daftar jadwal mengajar guru 

yang bersangkutan. Saat user telah memilih 

jadwal yang akan dilihat riwayat absensinya, 

maka control akan memproses dan menampilkan 

riwayat absensi menurut jadwal yang dipilih. 

 

c. Activity Diagram Jadwa Mapel 

 
Gambar 5. Activity Diagram Jadwal Mapel 

 

Activity Diagram pada gambar 5 

menunjukkan keadaan yang dimulai setelah 

aplikasi laporan presensi kelas dijalankan, 

kemudian user melakukan login. Jika user gagal 

login yang diakibatkan oleh jaringan sibuk dan 

salah memasukkan username dan/atau password, 

maka userakan mencoba lagi dan memasukkan 

username dan password yang benar. Jika user 

berhasil login maka controlakan melakukan 

proses dan menampilkan halaman selamat 

datang. 

Selanjutnya user memilih icon menu untuk 

menampilkan daftar menu setelah control 

memproses perintah tersebut. Saat user memilih 

user interface Jadwal Mapel, maka control akan 

memproses perintah tersebut dan menampilkan 

daftar jadwal Mata Pelajaran (roster) selama satu 

minggu untuk kelas di mana sang guru bertugas 

sebagai wali kelas. 

 

d. Activity Diagram Riwayat Per Siswa 

 
Gambar 6. Activity Diagram Riwayat Per 

Siswa 

 

Activity Diagram pada gambar 6 

menunjukkan keadaan yang dimulai setelah 

aplikasi laporan presensi kelas dijalankan dan 

user sudah berhasil melakukan login. Saat user 

memilih user interface Riwayat per siswa maka 

controlakan memproses perintah tersebut dan 

akan menampilkan tampilan pilih Siswa. Saat 

user menekan tombol Pilih Siswa maka 

controlakan memproses perintah tersebut 

sehingga menampilkan daftar nama siswa. Saat 

user sudah menetapkan dan memilih siswa yang 

ingin ditampilkan riwayat absensinya maka 

controlakan menanggapi dengan memproses dan 

menampilkan riwayat absensi siswa yang dipilih. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Sistim absensi berbasis android pada SMKN 

6 Kupang ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan dihubungkan dengan 

relation database management system MySQL, 

extensible markup language dan android 

studio.Adapun hasil implementasi aplikasi 
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presensi siswa berbasis android adalah sebagai 

berikut: 

 

4.1.1 Master Presensi Siswa 

Tampilan implementasi aplikasi master 

presensi siswa dapat dilihat pada gambar 7. 

 

 
Gambar 7.Daftar Menu 

 

Gambar 7 merupakan tampilan daftar menu 

yang terdiri dari menu hari ini, jadwal lengkap, 

riwayat absensi dan log out.  Menu hari ini berisi 

tentang jadwal hari ini, dimana dalam jadwal 

hari ini terdapat lagi sub menu detail mapel, form 

absensi dan rekapan absensi.  Rincian dari daftar 

menu dapat dilihat pada gambar 8-13 

 

a. Tampilan Jadwal Hari Ini 

 
Gambar 8.Tampilan Jadwal Hari Ini 

 

Pada tampilan jadwal hari ini, terdapat 

beberapa sub menu, yaitu Detail Mapel dan 

Form Absensi yang terdapat rekapan 

kehadiran siswa pada mata pelajaran yang 

bersangkutan.Tampilannya dapat dilihat pada 

9-11. 

1) . Tampilan Detail Mapel 

 
Gambar 9.Tampilan Detail Mapel 

 

Gambar 9 merupakan absensi siswa  yang 

dilakukan oleh guru mata pelajaran pada 

saat mengajar.  Untuk melakukan absensi 

guru mata pelajaran langsung mengklik 

tombol mulai absensi sehingga akan 

muncul tampilan form absensi seperti pada 

gambar 10. 

 
Gambar 10.Tampilan Form Absensi 

Setelah guru melakukan absensi sesuai 

pada gambar 10, maka akan muncul 

tampilan rekapan absensi siswa seperti 

pada gambar 11. 

 
Gambar 11. Tampilan Rekapan 

Absensi 
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b. Tampilan Jadwal Lengkap 

 
Gambar 12. Tampilan Jadwal Lengkap 

 

 

Gambar 12 merupakan tampilan jadwal 

lengkap mata pelajaran per hari.Yang dapat 

dilihat oleh guru mata pelajaran, wali kelas 

dan orang tua atau wali siswa. 

 

c. Riwayat Absensi 

 
Gambar 13.Tampilan Riwayat Absensi 

 

Gambar 13 merupakan riwayat absensi 

siswa per hari. Pada riwayat absensi ini wali 

kelas dan orang tua dapat melihat apakah 

siswa ada yang bolos atau alpa pada salah 

satu jam mata pelejaran pada hari itu. 

 

 

 

 

4.1.2 Pengujian Sistim 
Black box test adalah pengujian sistem 

yang dilakukan dengan mengamati keluaran dari 

berbagai masukan.Jika keluaran sistem telah 

sesuai dengan rancangan untuk variasi data, 

maka sistem tersebut dinyatakan baik. Pengujian 

sistem dilakukan oleh penulis, dengan menguji 

kesesuaian tampilan dari proses yang dihasilkan 

berdasarkan masukan 

 

 

5. KESIMPULAN 
Dari hasil penelitian dan analisis yang 

dilakukan di SMKN 6 Kupang  dapat diambil 

kesimpulan bahwa telah dibuat sebuah aplikasi 

sistim absensi berbasis android pada SMKN 6 

Kupang yang dapat membantu wali kelas, guru 

mata pelajaran, dan orang tua wali dalam 

memantau siswa saat jam pelajaran berlangsung. 
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BELUTOWE  

 

PEMETAAN BATAS WILAYAH REPULIK 
INDONESIA(RI) DAN REPÚBLICA 
DEMOCRÁTICA DE TIMOR-LESTE (RDTL) DI 
KABUPATEN TIMOR TENGAH UTARA (TTU) 
BERBASIS WEBSITE 

 

SEM2020- 12 EMANUEL SAFIRMAN 

BATA 

 

PENGEMBANGAN FITUR PENGOLAHAN DATA 
NILAI MAHASISWA PADA SISTEM 
PEMBELAJARAN DARING 
 

SEM2020- 18 REZKY HEINDRY 

OEMATAN 

REMERTA NONI 

NAATONIS 

E-COMMERCE PEMASARAN HASIL LAUT 
LOKAL KOTA KUPANG 
 

SEM2020- 20 SINYO Y.A.B DAY, 

SUMARLIN,  

REMERTA NONI 

NAATONIS 

M-PEMESANAN MATERIAL BANGUNAN 
(STUDI KASUS : UD. SAMA JAYA) 
 

SEM2020- 23 YERMIAS J.I. LEUHOE, 

DIANA ANANTASIA 

PIDI 

SISTIM ABSENSI BERBASIS ANDROID PADA 
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 6 
KUPANG 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Prosiding SEMMAU  merupakan buku publikasi  untuk menampung hasil penelitian yang 

berhubungan dengan bidang sains dan  teknologi. Bidang penelitian yang dimaksud adalah Sistem 

Informasi, Soft Computing, Mobile Computing. 

 

Prosiding SEMMAU  diterbitkan oleh Lembaga Penelitian, Publikasi dan Pengembangan pada 

Masyarakat, Bekerja sama dengan Program Studi Teknik Informatika dan Program Studi Sistem 

Informasi STIKOM Uyelindo Kupang. Redaksi mengundang para professional dari dunia usaha, 

pendidikan dan peneliti untuk menulis mengenai perkembangan ilmu di bidang Teknologi 
Informasi. 
 
Prosiding SEMMAU  diterbitkan 1 (satu) kali dalam setahun. 

 




