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PENENTUAN KELAYAKAN DAGING BABI 

(STUDI KASUS : RUMAH POTONG HEWAN BELO) 
 

Mariana Elisabeth Gokok
1
 Sumarlin

2
 Dewi Anggraini

3
 

 

Program Studi Teknik Informatika Strata Satu STIKOM Uyelindo Kupang 

E-mail : marianaelisabeth@gmail.com 

 

ABSTRACT 

 

 

Food is one of the basic human needs that requires serious attention in terms of quality and 

quantity. To obtain adequate food, nutritious and suitable for consumption, can be obtained 

through plants and animals. One of them is found in pork because pork contains high protein. 

Pork demand in East Nusa Tenggara continues to increase every year, due to cultural factors 

that require the people of East Nusa Tenggara to consume pork, as well as the many restaurants 

that sell food with the main ingredient of pork. This study discusses the characteristics of the 

feasibility of pork that will be classified using the K-Nearest Neighbor algorithm based on 

variables that have been determined based on the value of k nearest neighbors. The results of 

testing using the Conffussion Matrix method with an average accuracy of 88% and an error rate 

of 12%. 

 

Keywords: K- Nearest Neighbor, Kupang City, Pork. 
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1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pangan merupakan salah satu 

kebutuhan dasar manusia yang memerlukan 

perhatian serius dari segi kualitas maupun 

kuantitas. Untuk memperoleh pangan yang 

memadai, bergizi dan layak untuk 

dikonsumsi, dapat diperoleh melalui 

tumbuhan dan hewan. Salah satu cara untuk 

mendapatkan sumber gizi utama dapat 

diperoleh melalui hewan seperti daging babi. 

Hal ini dikarenakan di dalam daging babi 

terdapat protein yang tinggi. Daging babi 

juga sumber kalium, fosfor, dan zinc yang 

baik. Niacin (vitamin B3), thiamine (vitamin 

B1), folat, riboflavin (vitamin B2), dan 

vitamin B6 juga terkandung di dalam daging 

babi. 

 Permintaan daging babi di Kota 

Kupang terus meningkat setiap tahunnya. 

Pada tahun 2018, jumlah populasi ternak 

babi adalah sebanyak 34.032 ekor. Serta 

produksi daging babi sebanyak 1.721.156 kg 

(Dinas Peternakan Provinsi Nusa Tenggara 

Timur). Hal ini disebabkan karena adanya 

faktor sosial budaya yang mengharuskan 

masyarakat di Kota Kupang untuk 

mengkonsumsi daging babi, terutama pada 

hari-hari besar di Kota Kupang. Faktor lain 

yang menyebabkan kebutuhan daging babi 

meningkat adalah semakin banyaknya 

rumah makan se'i babi, babi tore, roti babi, 

sate babi dan bakso babi di Kota Kupang.  

 Hal ini memberikan keuntungan yang 

besar bagi penjual daging babi. Serta 

menyebabkan adanya kecurangan yang 

memanfaatkan kesempatan ini. Kecurangan 

yang dilakukan yaitu melalui penjualan 

daging babi dengan kualitas rendah seperti 

penjualan daging babi yang busuk serta 

daging yang terinfeksi kolera yang dapat 

menyebabkan gangguan kesehatan jika 

mengkonsumsi daging babi tersebut. Hog 

cholera atau kolera babi atau yang biasa 

disebut Classial Swine Fever (CSF) 

merupakan penyakit yang menyerang 

kerentanan tubuh dan dapat menyebabkan 

kematian. Penyebab utama hog cholera 

adalah cara pemeliharaan ternak babi yang 

masih tradisional seperti dilepas di alam 

bebas, kurangnya kebersihan kandang, 

pakan ternak yang tidak di masak dengan 

benar, dan tidak adanya pemberian obat-

obatan seperti vitamin dan vaksin. 

 Oleh karena itu, masyarakat harus 

mengetahui ciri-ciri daging babi yang layak 

untuk di jual maupun di konsumsi. Ciri-ciri 

daging babi yang segar dan memiliki 

kualitas baik dapat diketahui melalui warna 

daging babi, aromanya, serta tekstur daging 

yang renggang dan memiliki serat yang tipis. 

Cara tersebut tentunya belum cukup akurat. 

Sehingga, dibutuhkan suatu teknologi yang 

dapat mempermudah masyarakat dalam 

menentukan kelayakan daging babi.  

 K-Nearest Neighbor (KNN) adalah 

salah satu metode dengan melakukan 

klasifikasi berdasarkan data training atau 

data pelatihan dilihat dari jarak yang paling 

dekat dengan objek berdasarkan nilai K 

(Sumarlin, 2015). Metode ini bertujuan 

untuk mengklasifikasikan objek baru 

berdasarkan atribut dan training sample. 

Diberikan suatu titik query, selanjutnya akan 

ditemukan sejumlah K objek atau titik 

training yang paling dekat dengan titik 

query. Nilai prediksi dari query akan 

ditentukan berdasarkan tetanggaan. 

 Dalam kasus ini, peneliti ingin 

membuktikan bahwa metode K-Nearest 

Neighbor dapat membantu dalam 

menentukan kelayakan daging babi. Baik 

untuk di jual maupun di konsumsi. 

Sehingga, di buatlah sebuah judul penelitian 

tentang “Penentuan Kelayakan Daging Babi 
Menggunakan Metode K-Nearest 

Neighbor”. 
 

2. KERANGKA TEORI 

2.1 Sistem Pengambilan Keputusan 

 Sistem Pendukung Keputusan 

merupakan sebuah sistem yang dibangun 
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untuk menyelesaikan masalah-masalah yang 

tidak terstruktur dengan bantuan teknologi 

komputer yang interaktif (Subakti, 2002). 

Sistem pendukung keputusan menggunakan 

data, memberikan antarmuka pengguna yang 

mudah, dan dapat menggabungkan 

pemikiran pengambil keputusan (Turban, 

2005). Sistem pendukung keputusan juga 

disebut sebagai suatu pendekatan dalam 

mengambil sebuah keputusan, serta 

penunjang seluruh tahapan pembuatan 

keputusan yang dimulai dari tahap 

mengidentifikasi masalah, memilih data 

yang relevan, menentukan pendekatan yang 

digunakan dalam proses pembuatan 

keputusan, sampai pada kegiatan 

mengevaluasi pemilihan alternatif. Dimana 

tidak ada yang tahu secara pasti bagaimana 

keputusan seharusnya dibuat.  

 Tujuan sistem pendukung keputusan 

yang harus dicapai yaitu membantu user 

membuat keputusan, mendukung penilaian 

user bukan mencoba menggantikannya, serta 

meningkatkan efektifas pengambil 

keputusan user. Tahapan-tahapan dalam 

sistem pengambilan keputusan : 

1. Intelligence 

Tahap ini merupakan proses 

penelusuran dan pendeteksian untuk 

mengenali masalah. Data yang diperoleh 

akan diproses dan diuji untuk 

mengidentifikasi masalah. 

 

2. Design 

Tahap ini merupakan proses 

menemukan, mengembangkan, dan 

menganalisa alternatif atau tindakan yang 

dapat dilakukan untuk mengatasi masalah. 

Tahap ini merupakan pengujian kelayakan 

solusi. 

 

3. Choice 

Tahap ini merupakan proses 

pemilihan alternatif atau tindakan yang akan 

dilakukan untuk mengatasi masalah. Pada 

tahap ini hasil dari pemilihan tersebut akan 

diimplementasikan dalam proses 

pengambilan keputusan. 

 

2.2 Daging Babi 

 Daging babi mempunyai kandungan 

lemak yang sangat tinggi. Daging babi 

memiliki tekstur yang lembut dan empuk, 

tetapi jika mengkonsumsi daging babi yang 

terjangkit penyakit dapat menyebabkan 

gangguan kesehatan. Kualitas daging babi 

dapat diuji berdasarkan nilai pH, daya ikat 

air, kadar air, warna, keempukan dan lemak 

dari daging tersebut (Siagian, 2004). Daging 

babi yang baik memiliki pH yang rendah 

karena menyebabkan daging mempunyai 

struktur yang terbuka dengan warna merah 

cerah, rasa yang lebih enak dan lebih tahan 

terhadap mikroba. Kandungan air dalam 

daging babi akan berpengaruh dalam 

perkembangan mikroba dalam daging.  

 

2.3 Metode Klasifikasi 

 Klasifikasi merupakan bagian dari 

data mining, dimana data mining merupakan 

suatu istilah yang digunakan untuk 

menguraikan penemuan pengetahuan di 

dalam database. Data mining juga 

merupakan proses yang menggunakan 

teknik stastistik, matematika, kecerdasan 

buatan, dan machine leraning yang 

digunakan untuk mengekstraksi dan 

mengidentifikasi informasi dan pengetahuan 

yang bermanfaat yang terkait dalam 

database (Vercellis, 2009). Proses klasifikasi 

didasarkan empat komponen (Gorunescu, 

2011) : 

1. Kelas 

Kategori variabel yang 

merepresentasikan label yang terdapat pada 

objek. Contohnya resiko penyakit jantung 

dan jenis gempa 

2. Predictor  

Kategori variabel yang 

merepresentasikan karakteristik data. 

Contohnya merokok, minum alcohol, 

tabungan, asset. 
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3. Training dataset 

 Satu set data yang berisi nilai kedua 

komponen kelas dan predictor yang 

digunakan untuk menentukan kelas yang 

cocok berdasarkan predictor. 

4. Testing dataset 

 Berisi data baru yang akan 

diklasifikasi berdasarkan model dan akurasi 

klasifikasi yang telah dibuat serta dihitung.  

 

2.4 Algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) 

 K-Nearest Neighbor (KNN) 

merupakan suatu metode yang 

menggunakan algoritma supervised dimana 

hasil dari query instance yang baru 

diklasifikasi berdasarkan mayoritas dari 

kategori K-NN. Metode ini bertujuan untuk 

mengklasifikasikan obyek baru bedasarkan 

atribut dan training sample. Klasifikasi 

algoritma ini menggunakan hasil pencarian 

terbanyak dari obyek K dan menggunakan 

ketetanggaan sebagai nilai prediksi dari 

query instance yang baru. Penentuan nilai K 

ditentukan berdasarkan banyaknya data yang 

ada dan ukuran dimensi yang dibentuk oleh 

data.  

 Prinsip kerja K-Nearest Neighbor 

(KNN) adalah mencari jarak terdekat antara 

data yang akan dievaluasi dengan K 

tetangga terdekatnya dalam data pelatihan. 

Data pelatihan diproyeksikan ke ruang 

berdimensi banyak, dimana masing-masing 

dimensi merepresentasikan fitur dari data. 

Ruang ini dibagi menjadi bagian-bagian 

berdasarkan klasifikasi data pelatihan. 

 Ada banyak cara untuk menghitung 

jarak ketetanggaan antara data baru dan data 

lama (data training). Diantaranya dengan 

menggunakan rumus Euclidean Distance 

(Bramer, 2007). 

   (   )   √(     )  (     )      (     )  
                √∑ (     )      

Keterangan : 

D (q,p) : jarak (euclidean distance)    : data training ke-i, 

   : data testing, 
i : record (baris) ke-i dari tabel, 

n : jumlah data training. 

 

Algoritma K-Nearest Neighbor dapat 

digambarkan dengan flowchart sistem yang 

dapat dilihat pada gambar 1. 

 

 
 

Gambar 1. Flowchart Sistem Algoritma 

K-Nearest Neighbor (Kusrini dan 

Luthfi, 2009) 

 

 

3. Metodologi 

3.1 Bahan Penelitian 

 Bahan penelitian berupa data 

sekunder yang diperoleh dari data ciri-ciri 

daging babi yang sehat. Data yang 

berhubungan dengan penelitian ini antara 

lain yaitu history data daging babi sebagai 

data training dan daging babi sebagai data 
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sample uji (testing). Pengumpulan data 

dalam penelitian ini melalui studi pustaka 

meliputi kegiatan pencarian literature baik 

berupa buku maupun jurnal yang berkaitan 

dengan klasifikasi, termasuk klasifikasi 

dengan algoritma K-Nearest Neighbor, juga 

dengan mengakses internet sesuai dengan 

topik penelitian dengan cara melakukan 

proses pengumpulan informasi yang berasal 

dari berbagai sumber yang sesuai atau 

relevan dengan topik penelitian.  

 

3.2 Peralatan Penelitian  

 Alat penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Perangkat keras 

Laptop Hp dengan spesifikasi processor 

intel core i3, Memori 4 Gb, Harddisk 

100GB, Printer. 

2. Perangkat lunak 

Perangkat Lunak yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Sistem Operasi 

Microsoft Windows 10 64bit dan  

Aplikasi Matlab R2017a. 

 

3.3 Prosedur Penelitian  

 Prosedur penelitian dimulai dengan 

menentukan penggunaan metode yang 

sesuai dengan apa yang diteliti. Metode yang 

digunakan dalam menyelesaikan masalah ini 

adalah metode K-Nearest Neighbor (KNN). 

Metode ini diambil dengan maksud agar 

aplikasi yang dibangun berjalan dengan 

baik. Prosedur penelitian dilakukan melalui 

beberapa tahapan yang ditunjukan melalui 

diagram 2 berikut:  

 

Penentuan Objek

Studi Literatur

Pengumpulan data

Perancangan sistem

Pengujian

Mulai

Selesai

 

Gambar 2. Diagram alur Penelitian 

1. Penentuan objek 

Pada tahapan awal dilakukan 

penentuan objek yang akan digunakan 

sebagai bahan penelitian kelayakan daging 

babi. Penentuan objek terdiri dari ciri-ciri 

daging babi yang segar dan sehat. 

 

2. Studi literatur 

Pada tahap ini dilakukan 

pembelajaran literatur dari berbagai bidang-

bidang ilmu yang berhubungan dengan 

kelayakan daging babi, antara lain :  

1. Algoritma K- NearestNeighbor (K-NN). 

2. Mengidentifikasi ciri-ciri daging babi 

segar dan sehat. 

 

3. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini melalui observasi, studi 

literatur dan wawancara. Variabel penelitian 
yang digunakan adalah ciri-ciri daging babi 

yang segar dan sehat. Data daging babi 

diambil dari Dinas Peternakan Provinsi Nusa 

Tenggara Timur. Sedangkan ciri-ciri daging 

babi yang sehat dan segar diambil dari 

rumah potong hewan Belo. 

 

4. Perancangan sistem 

Sistem yang akan dibuat merupakan 

sistem yang mengimplementasikan metode 
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K-Nearest Neighbor untuk mengidentifikasi 

ciri-ciri kelayakan daging babi yang segar 

dan sehat. Sistem ini ditujukan untuk 

mengetahui tingkat kelayakan dan kesehatan 

daging babi. 

 

5. Pengujian 

Langkah selanjutnya, data yang telah 

tersedia akan dihitung menggunakan metode 

K-Nearest Neighbor. 

 

 

 
Gambar 3. Diagram algoritma K-Nearest 

Neighbor 

 

 

 

1. Data daging babi  

Pada tahap ini dilakukan 

pengumpulan data yang diperoleh dari  

Rumah Potong Hewan Belo yang nantinya 

digunakan sebagai data latih (data training) 

dan data uji (testing) untuk  mengklasifikasi 

kelayakan daging babi dengan analisis 

algoritma K-Nearest Neighbor. 

 

2. Praproses data  

Praproses merupakan pemrosesan 

awal dari dokumen untuk memperoleh 

suatu nilai yang dapat dipelajari oleh sistem 

clustering. Proses data bertujuan untuk 

meningkatkan kualitas data, sehingga 

diharapkan dapat membantu meningkatkan 

akurasi, efektifitas dan efisien dari suatu 

proses data mining. Untuk membedakan 

masing-masing kriteria harus dikonversi ke 

angka decimal. Nilai dari atribut yang 

digunakan dalam penelitian ini ditunjukan 

pada tabel 1. 

 

Tabel 1. Atribut dan kriteria 

Atribut Kriteria Bobot 

Warna Daging Merah 1 

Pucat 0 

Aroma 

Amis 0 

Tidak terlalu amis 1 

Tidak amis 2 

Kadar Lemak 
Basah 0 

Kering 1 

Tekstur daging Renggang 0 

Padat 1 

 

3. Ekstraksi data 

Ekstraksi data adalah pemakaian satu 

atau lebih transformasi dari ciri atau sifat 

yang ada sebelumnya untuk mendapatkan 

ciri atau sifat yang lebih menonjol. 

 

4. Bagi data 

Bagi data merupakan data bagian 

yang telah melalui tahap praproses di bagi 

dengan k-fold. Metode k-fold cross 

validation merupakan metode yang 

membagi sama rata dari seluruh data yang 

ada untuk dijadikan sebagai data testing  
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pada setiap foldnya. Data daging babi yaitu 

20 data, dari 20 data dibagi sebanyak 4 

bagian. Hasil pembagiannya 10 data uji dan 

5 data latih. Dalam klasifikasi diberikan 

sejumlah record yang dinamakan training 

set yang terdiri dari beberapa parameter, 

parameter dari data yang digunakan adalah 

data distrik. Variabel yang dinilai adalah 

warna daging, aroma, tekstur daging, dan 

kadar lemak. 

 

Tabel 2. Data latih yang akan dianalisis 

No Nama 
Warna 

daging 
Aroma 

Kadar 

Lemak 

Tekstur 

daging 

1 
Daging 

1 
2 1 1 1 

2 
Daging 

2 
1 1 0 1 

3 
Daging 

3 
1 1 1 0 

4 
Daging 

4 
2 0 1 0 

5 
Daging 

5 
2 1 0 0 

6 
Daging 

6 
1 1 0 1 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

19 
Daging 

19 
0 1 1 0 

20 
Daging 

20 
1 0 1 1 

 

Tabel 3. Perhitungan data latih 

A1 A2 A3 A4 K 

2 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

2 1 1 0 1 

2 0 1 1 1 

0 1 1 0 0 

1 0 0 1 0 

2 3 2 1 0 

1 0 0 0 0 

 

5. Klassifikasi dengan KNN 

Menentukan jarak data uji (x) dengan 

setiap data latih menggunakan Euclidan 

Distance. Misalnya data yang dihitung 

adalah data uji (x) dengan data latih ke 1.  

Nilai data uji adalah sebagai berikut: 

 

Tabel 4. Contoh perhitungan data uji 

 

Maka perhitungan jaraknya adalah:      (   )  √(   )  (   )  (   )  (   ) 
 ................................................................... (3)      (   )    73 

 

Perhitungan jarak dengan Euclidean 

Distance dilakukan untuk setiap data latih 

dengan data uji yang sama (x). Misal setelah 

dilakukan perhitungan didapat Hasil 

perhitungan jarak untuk semua data latih 

sebagai berikut: 

 

Tabel 5. Contoh hasil perhitungan jarak 

Euclidean Distance 

Euclidean Keterangan 

1,73 Daging 1 

1,41 Daging 2 

1,41 Daging 3 

1,73 Daging 4 

1 Daging 5 

1 Daging 6 

1 Daging 7 

1 Daging 8 

1,41 Daging 9 

1 Daging 10 

 

Mengurutkan nilai hasil perhitungan 

jarak Euclidean mulai dari nilai terkecil ke 

nilai yang terbesar dapat dilihat pada tabel 6. 

 

Tabel 6. Mengurutkan nilai hasil 

perhitungan jarak Euclidean 
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Euclidean Keteranganan 

1,73 Daging 1 

1,73 Daging 4 

1,41 Daging 2 

1,41 Daging 3 

1,41 Daging 9 

1 Daging 5 

1 Daging 6 

1 Daging 7 

1 Daging 8 

1 Daging 10 

 
Jadi daging babi yang layak untuk 

studi kasus diatas yaitu daging 1. Berikut 

merupakan alur kerja proses klasifikasi K-

NN untuk jarak Euclidean distance. 

 

 
Gambar 4. Klasifikasi K-NN dengan jarak 

Euclidean distance 

 

6. Evaluasi 

Evaluasi penentuan kelayakan 

daging babi berdasarkan pengukuran jarak, 

dilakukan untuk memprediksi seberapa baik 

classifier memprediksi daging babi. Dengan 

ketentuan true positive (TP) adalah yang 

bernilai benar sebagai positif. False negative 

(FN) adalah yang bernilai salah sebagai 

negatif. Sensitivitas dan spesifitas dapat 

digunakan untuk penentuan label tupel, 

sensitivitas disebut juga sebagai tupel positif 

yang bernilai benar, sedangkan spesifisitas 

adalah tupel negatif yang bernilai salah. 

7. Akurasi tercapai 

Akurasi adalah pengukuran 

ketepatan dan kemiripan hasil dengan 

membandingkan nilai pada data. Akurasi 

ditentukan dengan menghitung nilai rata-rata 

dari sample data. Akurasi tercapai jika hasil 

yang didapat sesuai dengan perhitungan. 

Kelebihan dan kekurangan algoritma K-

Nearest Neighbor adalah sebagai berikut : 

a.  Kelebihan algoritma :  

1. Lebih efektif dalam melakukan training 

data yang besar. 

2. Dapat menghasilkan data yang lebih 

akurat. 

 

b. Kekurangan algoritma : 

1. K-Nearest Neighbor perlu menentukan 

nilai dari parameter K (jumlah dari 

tetangga terdekat). 

2. Pendataan berdasarkan jarak tidak jelas 

mengenai jenis jarak apa yang harus 

digunakan dan variabel mana yang harus 

digunakan untuk mendapatkan hasil yang  

terbaik. 

3. Biaya komputasi cukup tinggi karena 

diperlukan perhitungan jarak dari tiap 

sample uji pada keseluruhan sample latih. 

 

 
4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1. Implementasi Sistem 

Hasil dari tahapan implementasi ini 

adalah suatu sistem aplikasi yang dapat 

menentukan jenis penyakit sapi potong 

dengan akurasi yang tinggi dan aplikasi 

yang dibangun dapat berjalan dengan baik. 
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4.1.1. Implementasi Data 

Untuk melakukan proses perhitungan 

dengan metode K-Nearest Neighbor, 

diperlukan penginputan data-data kedalam 

aplikasi yang dibangun yaitu: 

1. Data latih 

Data latih disimpan dalam aplikasi 

Microsoft Excel dengan nama datalatih.xlsx 

dengan 50 sampel data yang memiliki 4 ciri-

ciri dapat dilihat pada tabel 8. 

 

Tabel 8. Datalatih.xlsx 

Data ke- Aroma Warna Lemak Tekstur Kelas 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

2 

1 

2 

2 

1 

1 

0 

2 

2 

1 

2 

0 

0 

0 

1 

1 

1 

1 

0 

0 

1 

1 

1 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

0 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

1 

1 

0 

0 

1 

1 

1 

0 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

1 

1 

1 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

 

2. Data uji  

Data uji yang akan digunakan dalam 

proses perhitungan melalui beberapa 

tahapan, yaitu data baru yang diinputkan 

melalui form input gejala akan disimpan 

secara otomatis pada datauji.xlsx kemudian 

dipanggil lagi untuk melakukan proses 

perhitungan. Data uji dapat dilihat pada tabel 

9 berikut:  

 

 

Tabel 9. Datauji.xlsx 

Data ke- Aroma Warna Lemak Tekstur 

01 2 1 1 0 

 

Tabel 10. Akurasi dan Laju error 

No Pengujian Akurasi Laju Error 

1 Pengujian 1 75% 25% 

2 Pengujian 2 100% 0% 

3 Pengujian 3 93,75% 6,25% 

4 Pengujian 4 81,25% 18,75% 

5 Pengujian 5 87,5% 12,5% 

6 Pengujian 6 87,5% 12,5% 

7 Pengujian 7 81,25% 18,75% 

8 Pengujian 8 100% 0% 

9 Pengujian 9 93,75% 6,25% 

10 Pengujian 

10 

81,25% 18,75% 

Rata-rata 88% 12% 

 

5. KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil dan pembahasan pada 

bab sebelumnya maka penulis dapat 

mengambil beberapa kesimpulan yaitu 

Metode K-Nearest Neighbor dapat 

menentukan kelayakan daging babi secara 

tepat dengan mendapatkan nilai k terbaik. 

Nilai k yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu 7, dengan rata- rata persentase akurasi 

sebesar 88 % dan laju error 12%. 
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