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ABSTRACT 
 

STIKOM Uyelindo Kupang is an IT-based university in East Nusa Tenggara. Founded in 2000 and has a 

mission to provide easy educational services to students. The innovation that has been made, namely in 2015 has 

implemented a mobile web-based academic and financial information system known as SiAmir. Then, at the end 

of 2019 build a system to be able to help monitor online teaching and learning activities from home by utilizing 

internet technology or what is known as e-learning. Learning using e-learning results is quite effective and 

efficient, as a learning medium in the classroom, and can develop media courses available on the e-learning. 

However, there are still obstacles, namely the processing of student grade data using conventional methods. All 

values must be recapitulated and rewritten on a score sheet making it difficult to manage and will inevitably take 

a lot of time. STIKOM Uyelindo Kupang in the odd semester of the 2020/2021 academic year has 30 lecturers, 

867 students and 348 classes. Each class is filled with an average of 30 students. The problems that occur 

include not a few errors in the recapitulation of values. For AEK scores, lecturers must recap the total 

attendance manually so that it can cause errors and take a long time. Students also have to wait too long to find 

out their grades. Based on the above problems, a special e-learning will be built to handle the problem of 

managing value data and an online student attendance list so that it can help the academic community to control 

lecture activities in realtime. Presentation of data will be faster, more precise and accurate. 

 

Keywords: iclass, e-learning, mobile web, Value
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1. PENDAHULUAN 
Pengembangan sebuah model pembelajaran 

pada masa darurat Covid-19 saat ini menjadi 

sebuah kewajiban yang harus dilakukan oleh setiap 

pendidik di Indonesia. Covid-19 adalah kumpulan 

virus yang bisa menginfeksi sistem pernapasan. 

Pada banyak kasus, virus ini hanya menyebabkan 

infeksi pernapasan ringan, seperti flu. Namun, virus 

ini juga bisa menyebabkan infeksi pernapasan 

berat, seperti infeksi paru-paru (pneumonia). Selain 

virus SARS-CoV-2 atau virus Corona, virus yang 

juga termasuk dalam kelompok ini adalah virus 

penyebab Severe Acute Respiratory Syndrome 

(SARS) dan virus penyebab Middle-East 

Respiratory Syndrome (MERS) [11].   

Saat  ini teknologi  informasi  sangat  berperan  

penting dalam  segala  bidang,  termasuk  dalam 

bidang pendidikan.  Media  pembelajaran  yang  

tepat untuk  digunakan  saat  ini  tentunya  menjadi 

pilihan  yang  harus  dilakukan,  berpatokan kepada  

teknologi  informasi. Perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi megalami perkembangan 

yang pesat, sehingga berimbas pada kehidupan 

manusia. Perkembangan tersebut dapat terlihat dari 

adanya pola pendidikan yang berbasis teknologi. 

Penerapan teknologi dalam pendidikan yang lebih 

dikenal dengan istilah Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) ini akhirnya menjadi denyut 

nadi di dunia pendidikan. Tampak jelas TIK 

menjadi bagian yang terigntegrasi dalam 

pembelajaran melalui pembelajaran jarak jauh atau 

pembelajaran berbasis internet (e-learning). Pada 

masa darurat Covid-19. Teknologi Informasi dan 

Komunikasi sudah mulai diterapkan di sekolah 

maupun perguruan tinggi [4]. 

STIKOM Uyelindo Kupang adalah salah satu 

perguruan tinggi berbasis IT di Nusa Tenggara 

Timur. Berdiri sejak tahun 2000 dan memiliki salah 

satu misi untuk memberikan kemudahan pelayanan 

pendidikan kepada mahasiswa. Inovasi yang telah 

dilakukan yakni pada tahun 2015 telah membangun 

dan mengimplementasikan sistem informasi 

akademik dan keuangan berbasis mobile web yang 

dikenal dengan nama SiAmir yang mana dapat 

memberikan kemudahan bagi civitas akademika 

untuk mendapatkan informasi akademik, keuangan 

dan keahasiswaan secara cepat, kapan dan di mana 

saja. Kemudian, pada akhir 2019 setelah mendapat 

himbauan dari pemerintah terkait program belajar 

di rumah diakibatkan pandemi Covid-19, STIKOM 

Uyelindo Kupang membangun sebuah sistem untuk 

dapat membantu memonitoring kegiatan belajar 

mengajar online dari rumah dengan memanfaatkan 

teknologi internet atau yang dikenal dengan nama 

iClass. Fokus utama dari iClass adalah pendataan 

kehadiran mahasiswa secara online.  

Pembelajaran dengan menggunakan iClass 

hasilnya cukup efktif dan efisien, sebagai media 

belajar di dalam kelas, serta dapat mengembangkan 

media courses yang tersedia pada iClass. 

Penambahan media komunikasi perlu selalu 

ditingkatkan kembali dalam proses pembelajaran 

dengan sistem iClass, dengan penambahan kuota 

akses internet pada lingkungan kampus [5]. 

Meskipun demikian, masih ada beberapa 

kendala yang dihadapi oleh STIKOM Uyelindo 

Kupang terkait pengolahan data nilai mahasswa. Di 

STIKOM Uyelindo Kupang, pengolahan data   nilai 

mahasiswa masih menggunakan cara  konvensional 

atau manual. Nilai tugas, ujian tengah semester, 

ujian akhir, semester dan nilai AEK (Adap, Etika 

dan Kehadiran) harus direkap dan ditulis ulang 

pada lembaran daftar nilai sehingga menyulitkan 

untuk mengelolanya dan pasti akan menghabiskan 

banyak waktu. STIKOM Uyelindo Kupang pada 

semester ganjil tahun akademik 2020/2021  

memiliki  30 Dosen, 867 mahasiswa  dan  348  

kelas. Setiap  kelas  rata-rata  diisi  oleh  30  

mahasiswa. Permasalahan yang terjadi di antaranya 

tidak sedikit terjadi kesalahan perekapan nilai. 

Untuk nilai AEK, dosen harus merekap total 

kehadiran secara manual sehingga dapat 

menimbulkan kesalahan dan membutuhkan waktu 

lama. Mahasiswa juga harus menunggu terlalu lama    

untuk mengetahui nilai mereka.  

Berdasarkan permasalahan di atas, akan 

dikembangkan sebuah fitur baru pada iClass khusus 

menangani masalah pengelolaan data nilai dan 

daftar hadir mahasiswa secara online sehingga 

dapat membantu civitas akademika untuk untuk 

mengontrol aktivitas perkuliahan secara realtime. 

Penyajian data akan menjadi lebih cepat, tepat dan 

akurat. 

 

2. PENELITIAN TERDAHULU 
Terkait dengan permasalahan yang telah 

dipaparkan, ada beberapa peneliti terdahulu yang 

pernah melakukan penelitian yang mirip atau 

menyerupai dan hasilnya dapat menyelesaikan 

permasalahan yang ada. 

E-learning memiliki banyak manfaat yang 

sangat penting bagi proses pembelajaran, tidak  

terlepas dari dampak negatif yang ditimbulkan. Hal 

yang tidak kalah penting ialah pemerataan e-

learning di berbagai wilayah terpencil, sehingga 

dapat dimanfaatkan oleh berbagai kalangan 

masyarakat, tidak hanya di daerah perkotaan saja 

[6]. 

Penggunaan e-learning dapat menambah 

kuantitas interaksi kegiatan pembelajaran antara 

guru dan siswa, karena tidak terbatasi oleh jadwal 

waktu yang ketat, sehingga siswa bisa melakukan 

pembelajaran dimana saja dan kapan saja. 

Diharapkan aplikasi e-learning ini bisa membuka 

pikiran siswa, bahwa belajar itu tidak hanya di 

kelas saja tetapi bisa dilakukan di mana saja dan 

kapan saja [7]. 

Dalam suatu lembaga pendidikan khususnya 

universitas,  penerapan e-learning sangat 

membutuhkan kebijakan dari pengambil kebijakan 
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tingkat fakultas maupun universitas. Pihak 

universitas harus mengeluarkan kebijakan semacam 

rintisan pengembangan dan penerapan e-learning. 

Pengelola program studi harus menetapkan standar 

minimal, baik rancangan e-learning maupun proses 

implementasinya. Pengelola program studi juga 

harus bekerja sama dengan operator telekomunikasi 

yang ada untuk memfasilitasi ketersediaan koneksi 

internet yang memadai [8]. 

Muharto, Hasan dan Ambarita (2017) 

melakukan penelitian dengan topik: penggunaan 

model e-learning dalam meningkatkan hasil belajar 

mahasiswa. Berdasarkan hasil analisis deskriptif 

yang telah dilakukan, e-learning dapat 

meningkatkan hasil belajar yang lebih baik. Hal ini 

dapat dilihat dari meningkatnya persentase hasil 

belajar siswa pada kelas yang menerapkan e-

learning lebih tinggi daripada kelas yang tidak 

menerapkan e-learning. Penerapan e-learning 

dalam pembelajaran dapat meningkatkan keaktifan 

dan hasil belajar siswa [12].  

Kasman (2017) dalam penelitiannya yang 

berjudul: Perancangan Sistem Informasi Nilai 

Siswa Berbasis Web pada SMAN Tunas Bangsa 

Pulau Burung menyebutkan bahwa sebuah sistem 

pengolahan data nilai siswa yang baik akan 

memudahkan dalam hal pengambilan keputusan  

sehingga dapat meningkatkan kinerja sekolah 

nantinya [13].                                                                                                                                                                                              

Berdasarkan kelima penelitian di atas maka 

dapat disimpulkan bahwa masalah terkait sistem 

pengolahan data nilai dan kehadiran mahasiswa, 

dapat diselesaikan dengan menambahkan fitur 

pengolahan data nilai pada iClass, sehingga dapat 

membantu civitas akademika untuk untuk 

mengontrol nilai mahasiswa dan aktivitas 

perkuliahan secara realtime. Penyajian data akan 

menjadi lebih cepat, tepat dan akurat. 

 

3. LANDASAN TEORI 

a. Konsep E-Learning 

E-learning adalah suatu sistem atau konsep 

pendidikan yang memanfaatkan teknologi 

informasi dalam proses belajar mengajar. Berikut 

beberapa pengertian e-learning dari berbagai 

sumber: 

1) Pembelajaran yang disusun dengan tujuan 

menggunakan sistem elektronik atau komputer 

sehingga mampu mendukung proses 

pembelajaran. 

2) Proses pembelajaran jarak jauh dengan 

menggabungkan prinsip-prinsip dalam proses 

pembelajaran dengan teknologi. 

3) Sistem pembelajaran yang digunakan sebagai 

sarana untuk proses belajar mengajar yang 

dilaksanakan tanpa harus bertatap muka secara 

langsung antara guru dengan siswa. 

Pembelajaran e-learning dapat terjadi apabila 

antara guru dan peserta didik terpisah dalam proses 

belajar mengajar. Pembelajaran e-learning pada 

umumnya dilaksanakan pada tempat yang berbeda 

antara guru dengan peserta didik. E-learning inilah 

yang kemudian melahirkan pembelajaran jarak jauh 

yang lebih mudah dan fleksibel. E-learning sangat 

mampu untuk mendukung terjadinya pembelajaran 

tanpa tatap muka. E-learning memiliki dua mode 

diantaranya ialah sebagai berikut. 

a. Synchronous Learning 

Synchronous dapat berarti berbarengan sehingga 

pembelajaran e-learning yang menerapkan mode 

ini berarti proses belajar mengajar antara guru dan 

peserta didik terjadi secara bersamaan atau dalam 

satu waktu yang sama. Pembelajaran mode ini 

terjadi selayaknya pembelajaran tatap muka namun 

antara guru dan peserta didik tidak dalam satu 

tempat yang sama. Pembelajaran menggunakan e-

learning pada mode ini contohnya ialah 

pembelajaran melalui radio, televisi, atau video 

streaming secara langsung (live), pembelajaran 

melalui audio atau video conference, pembelajaran 

secara online, dan seterusnya. 

b. Asynchronous Learning 

Asynchronous berlawanan dengan synchronous 

yang berarti tidak berbarengan. Pembelajaran e-

learning mode ini berarti antara guru dengan 

peserta didik tidak melakukan proses belajar 

mengajar secara bersamaan. Pada mode ini guru 

mempersiapkan materi terlebih dahulu dalam e-

learning kemudian beberapa waktu kemudian 

peserta didik dapat membuka atau mengaksesnya. 

Pembelajaran e-learning mode ini memberikan 

kebebasan peserta didik untuk memilih materi yang 

ingin dipelajari. Contoh pembelajaran mode 

asynchronous ialah pembelajaran menggunakan 

internet atau multimedia pembelajaran, belajar 

melalui video, dan seterusnya [9]. 

Kedua mode dalam e-learning tersebut tentu 

terdapat kelemahan dan kelebihan. Pembelajaran e-

learning menggunakan asynchronous secara 

fleksibilitas lebih mudah karena peserta didik tidak 

perlu membuka pada waktu yang telah ditentukan 

secara bersamaan. Kelemahan mode asynchronous 

ialah respon atau umpan balik antara guru dan 

peserta didik berlangsung lambat bergantung pada 

ketersediaan guru dan peserta didik. Terkadang 

peserta didik harus menunggu respon guru di 

kemudian hari dikarenakan guru sedang tidak 

tersedia (online), dan juga sebaliknya. Mode 

synchronous lebih menguntungkan dalam hal 

umpan balik dikarenakan guru dan peserta didik 

melakukan proses belajar mengajar secara 

berbarengan (realtime), sehingga guru dapat 

memberikan umpan balik pada saat itu juga [9]. 

Konten yang perlu dipersiapkan dalam e-

learning secara garis besar terdapat dua hal, yaitu 

sumber belajar dan aktivitas dan interaksi. 

Penjelasan keduanya ialah seperti berikut ini. 

a. Learning resources (sumber belajar) 

Sumber belajar terdiri dari lima komponen yaitu 

pesan, orang, bahan, alat, teknik, dan lingkungan. 
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Pesan merupakan informasi yang akan 

disampaikan, dapat berupa ide, fakta, makna, dan 

data. Pesan merupakan komponen yang akan 

disampaikan oleh komponen lain, dalam hal ini 

pesan merupakan materi pembelajaran. Orang 

dalam hal ini dapat disebut sebagai penyampai 

pesan, seperti guru, peserta didik, dan pembicara. 

Bahan dapat disebut sebagai perantara dalam 

menyampaikan pesan atau lebih dikenal dengan 

media pembelajaran. Bahan yang disajikan dalam 

e-learning dapat berupa multimedia (teks, audio, 

gambar, dan animasi/video), slide presentasi, e-

book, atau modul. Alat merupakan barang-barang 

atau perangkat keras yang digunakan untuk 

menyajikan pesan tersebut. Teknik berkaitan 

dengan prosedur atau pedoman langkah-langkah 

dalam penggunaan berbagai komponen tersebut 

sehingga penyampaian pesan berlangsung efektif 

dan efisien. Komponen instruksional perlu selalu 

diperhatikan dimanapun kegiatan pembelajaran 

tersebut berlangsung, bahkan di dalam e-learning 

sekalipun. Lingkungan merupakan tempat pesan 

tersebut diterima. Lingkungan tentu sangat 

mempengaruhi kondisi belajar peserta didik, 

sehingga e-learning sebagai sebuah lingkungan 

belajar peserta didik juga perlu diperhatikan tingkat 

kemudahannya dan kemenarikan sajiannya [9]. 

b. Aktivitas/interaksi 

Aktivitas merupakan segala kegiatan yang 

dibangun dalam e-learning untuk menimbulkan 

interaksi peserta didik dengan sumber belajar. 

Aktivitas dalam e-learning dapat berupa forum 

(diskusi, perkenalan, refleksi, informasi), tugas 

(tugas essay, tugas online, tugas offline), quiz (soal 

pilihan ganda, isian, mencocokkan), video 

converence, survei, chat, dan sebagainya. E-

learning yang berkualitas tidak saja harus memuat 

sumber belajar yang baik, tetapi juga harus 

dilengkapi dengan berbagai aktivitas yang membuat 

peserta didik senang dan menikmati pembelajaran 

online. Berbagai aktivitas perlu dirancang dalam e-

learning sehingga dapat mendorong siswa menjadi 

aktif, interaktif dan kolaboratif, dan tetap 

termotivasi dalam lingkungan pembelajaran online 

[9]. 

 

 

4. METODOLOGI PENELITIAN 

Untuk memperoleh data yang dapat menunjang 

website ini, diperlukan data teoritis dan data 

lapangan, untuk menghasilkan data dan informasi 

yang berhubungan dengan pembuatan  website ini. 

a. Studi kepustakaan 

Dilakukan dengan mencari literatur pendukung 

penelitian yang berhubungan dengan 

pengembangan sistem pengolahan data nilai pada 

iClass. Pengumpulan data juga diakukan dengan 

pencarian data dari buku, browsing internet atau 

literatur-literatur lain yang berkaitan dengan teori 

dasar dari sistem yang sedang dikembangkan, dan 

dokumen yang berkaitan dengan data yang 

diperlukan untuk penelitian maupun perancangan 

sistem. 

b. Metode pengembangan perangkat lunak 

Berikut ini adalah metode-metode yang 

digunakan untuk pengembangan fitur pengolahan 

data nilai pada iClass. 

a. Analisis kebutuhan perangkat lunak: dilakukan 

untuk mengdapatkan kebutuhan perangkat lunak 

yang akan dibangun. 

b. Perancangan perangkat lunak: dilakukan untuk 

merancang perangkat lunak yang akan 

dikembangkan sehingga dapat diperoleh 

gambaran detail sistem. 

c. Implementasi perangkat lunak (coding): 

dilakukan dengan mengembangkan fitur 

pengolahan data nilai mahasiswa pada iClass. 

c. Pengujian perangkat lunak 

Pengujian perangkat lunak dilakukan dengan 

pengujian fungsionalitas perangkat lunak yang 

dilakukan oleh pengembangan perangkat lunak dan 

juga pengujian tampilan dan unjuk kerja sistem 

yang dilakukan oleh pengguna iClass. 

 

5. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 
1. Arsitektur perangkat lunak 

BTSBTS Admin 

(Server)

Website

iClass Aplication and 

Database Server

Internet

User (Client)User (Client)

User (Client)User (Client)

User (Client)User (Client)

Proses 1

Proses 2

Proses 3

 
Gambar 2. Arsitektur perangkat lunak 

Komponen-komponen yang terlibat di dalamnya 

yaitu: 

a. Penyedia layanan website, yang mana di 

dalamnya terdapat server aplikasi dan server 

database. website  akan diterapkan atau 

dikelolah oleh admin. 

b. Peralatan input dan output yang akan digunakan 

oleh pengguna untuk melakukan pengolahan 

data dalam website. 

c. Peralatan jaringan komputer yang akan 

digunakan untuk menghubungkan komputer 

dengan internet. 

Berikut ini akan dijelaskan proses-proses yang 

terjadi pada tahap implementasi website, seperti 

yang ditunjukan pada gambar 2 di atas. 

a. Proses pertama terjadi pada pengguna 

Pengguna Website dapat dibedakan menjadi 

dua jenis yaitu user dan admin. Admin berfungsi 

untuk melakukan pengolahan data admin dan data 

master. Sedangkan user hanya dapat melakukan 

pengolahan data yang diberikan izin akses oleh 

admin. User dalam hal ini adalah mahasiswa dan 

dosen. Setiap permintaan pengolahan data oleh 

pengguna akan dikirim dan dikelola lebih lanjut 
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oleh website dan database server selanjutnya akan 

dikembalikan kepada pengguna berupa informasi-

informasi yang ditampilkan pada layar monitor 

maupun informasi-informasi yang dapat dicetak. 

b. Proses kedua terjadi pada jaringan internet  

Jaringan internet merupakan komponen 

penting dalam sistem Website. Pada tahap ini, 

jaringan internet bertindak sebagai penghubung 

antara pengguna (client) dan server. Permintaan 

pengolahan data oleh pengguna akan 

ditransmisikan melalui jaringan internet. Dengan 

demikian website dapat diakses oleh siapa saja, 

kapan dan di mana saja berada selama koneksi 

jaringan internet tidak bermasalah. 

c. Proses ketiga terjadi pada komputer server 

Pada tahap ini, komputer server yang 

terinstal website dan database server 

bertanggungjawab untuk menerima permintaan 

pengolahan data yang dikirim oleh pengguna 

melalui perantaraan media internet. Permintaan 

pengolahan data tersebut selanjutnya akan diproses 

dan hasilnya akan dikirimkan kembali kepada 

masing-masing pengguna sesuai dengan 

permintaan. 

2. ERD 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah me-

nyediakan cara untuk mendeskripsikan 

perancangan basis data pada peringkat logika. ERD 

merupakan suatu model untuk menjelaskan 

hubungan antar data dalam basis data berdasarkan 

objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan 

antar relasi. ERD untuk memodelkan struktur data 

dan hubungan antar data, untuk 

menggambarkannya digunakan beberapa no-tasi 

dan simbol. 

Data Materi

*ID_Materi,

Tanggal,

Judul,

Deskripsi,

Ta,

Semester,

**Kode_MK

Kelas,

**NIDN,

Pertemuan,

Jam_Mulai,

Jam_Selesai.

Data Daftar Hadir

*ID_Daftar_Hadir,

**ID_Materi,

**NIM,

Keterangan,

Waktu,

**NIDN.

Data Tugas

*ID_Tugas,

**ID_Materi,

Tanggal,

**NIM,

Judul,

Deskripsi,

Nilai,

**NIDN.

Data Mahasiswa

*NIM,

Nama,

Prodi,

HP_Mahasiswa,

HP_Ortu1,

HP_Ortu2,

HP_Wali,

Tempat_Lahir,

Tanggal_Lahir,

Jenis_Kelamin,

PIN_KRS.
Data Dosen

*NIDN,

Nama,

Prodi,

HP,

PIN Dosen.

Data Jadwal Kuliah

Tahun_Akademik,

Semester,

Prodi,

NIDN,

NIM,

**Kode_MK,

Kelas,

Hari,

Jam,

Ruang

Data Mata Kuliah

*Kode_MK,

Nama_MK,

SKS,

Semester.

1

1

Gambar 3. ERD 

 

3. Alur dokumen 

Diagram alur dokumen merupakan bagan yang 

menunjukkan arus pekerjaan secara keseluruhan 

dari suatu sistem secara logika. Bagan ini 

menunjukkan urut-urutan dari prosedur-prosedur 

yang ada di dalam program dan berfungsi sebagai 

alat bantu komunikasi dan dokumentasi. Di dalam 

penyusunan dokumentasi, aturan atau aliran data, 

prosedur biasa-nya digambarkan dengan simbol dan 

menggunakan “Flowcharing Symbol” yang 
disahkan oleh USA Standard Institute. 

Bagan alur dokumen juga dapat diartikan 

sebagai alat penentu arus pekerjaan secara 

keseluruhan dari sistem. Alur sistem pada proses 

pembuatan program ini dapat dilihat pada gambar 

berikut. 
Admin

Data Mata Kuliah,

Data Jadwal Kuliah,

Data Dosen,

Data Mahasiswa.

Input Data

Proses Pengolahan 

Data

Basis Data

Proses Cetak Laporan

Mulai

Arsip

Dosen

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Selesai

Proses Cetak Laporan

Data Materi Kuliah

Input Data

Mahasiswa

Proses Cetak Laporan

Data Tugas,

Data Daftar Hadir.

Input Data

Arsip

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Arsip

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Gambar 4. Alur dokumen 

 

5. Diagram konteks 

0

iClass

Data Mata Kuliah,

Data Jadwal Kuliah,

Data Dosen,

Data Mahasiswa.

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Admin
Dosen

Data Materi Kuliah

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Mahasiswa

Data Tugas,

Data Daftar Hadir.

Data Tugas,

Data Daftar Hadir.

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Gambar 5. Diagram konteks 

 

Diagram konteks adalah sebuah diagram 

sederhana yang menggambarkan hubungan satu 

dengan yang lain dengan aliran dan penyimpanan 

data atau sebuah diagram yang menggambarkan 

hubungan input atau output antara sistem dengan 

dunia luar (kesatuan luar). Diagram konteks dapat 

dilihat pada gambar 5 di atas. 

 

5. HIPO 

HIPO (Hierarchy Input Process Output) adalah 

suatu teknik pendokumentasian program yang dapat 

digunakan untuk mengkomunikasikan spesifikasi 

sistem kepada para programer melalui proses 

perancangan. HIPO mempunyai sasaran utama 

yakni: (1) Untuk menyediakan suatu struktur guna 

memahami fungsi-fungsi dari program. (2)         

Menekankan fungsi-fungsi yang harus diselesaikan 

oleh program. (3) Menyediakan penjelasan terkait 

input dan output masing-masing fungsi pada tiap-

tiap tingkatan dari diagram HIPO. 
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0

iClass

2.0

Proses

1.0

Input

3.0

Output

1.3

Data Dosen

2.2

Data Tugas

3.3

Laporan Mengajar 

Dosen

3.4

Laporan Kuliah 

Mahasiswa

TOP LEVEL

LEVEL 0

LEVEL 1

1.2

Data Jadwal 

Kuliah

2.1

Data Materi 

Kuliah

1.1

Data Mata 

Kuliah

1.4

Data 

Mahasiswa

2.3

Data Daftar 

Hadir

3.1

Laporan Daftar 

Hadir Kuliah

3.2

Laporan 

Aktivitas Kuliah

3.5

Daftar Nilai

 

Gambar 6. HIPO 

 

6. DFD 

Data flow diagram adalah suatu model untuk 

menggambarkan aliran data dan proses dalam 

mengolah data pada suatu sistem. 
0

2.0

Proses

1.0

Input

3.0

Output

DosenD3

Admin

MahasiswaD4

Data Dosen

Data Mahasiswa

Data Mata Kuliah,

Data Jadwal Kuliah,

Data Dosen,

Data Mahasiswa.

Laporan Daftar Hadir Kuliah,

Laporan Aktivitas Kuliah,

Laporan Mengajar Dosen,

Laporan Kuliah Mahasiswa,

Daftar Nilai.

Data Mahasiswa

Materi KuliahD5Data Materi Kuliah

Data Tugas

Jadwal KuliahD2Data Jadwal Kuliah

Data Dosen

Data Jadwal Kuliah

TugasD6

Data Daftar Hadir

Data Tugas

Data Materi Kuliah

Mata KuliahD1Data Mata Kuliah

Dosen

Mahasiswa

Data Tugas,

Data Daftar Hadir.
Data Mata Kuliah

Data Daftar Hadir Daftar HadirD7

Data Materi Kuliah

Gambar 6. DFD 

 

6. HASIL DAN PEMBAHASAN 
iClass adalah sebuah perangkat lunak yang 

dibangun untuk membantu civitas akademika untuk 

untuk mengontrol aktivitas perkuliahan dan juga 

pengolahan data nilai secara realtime. Penyajian 

data akan menjadi lebih cepat, tepat dan akurat. 

iClass dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman php Sedangkan untuk mengelolah 

database management sistem (DBMS) digunakakan 

MySQL. 

a. Antarmuka jadwal mengajar dosen 

Antarmuka ini berisi daftar jadwal mengajar 

dosen untuk semua mata kuliah. Memiliki tombol 

untuk mengakses ke laman pembuatan materi 

kuliah. Dosen. Fitur monitoring kuliah dan evaluasi 

dosen oleh mahasiswa dapat juga diakses melalui 

laman ini. Berikut ini adalah gambar antarmuka 

jadwal mengajar dosen. 

Gambar 7. Antarmuk jadwal mengajar dosen 

b. Antarmuka materi kuliah 

Antarmuka ini berfungsi untuk membantu dosen 

menangani proses pembuatan materi kuliah serta 

pengaturan jadwal kuliah. Dosen bisa mengikuti 

jadwal kuliah yang telah ditetapkan oleh BAAK 

atau bisa melakukan perubahan jadwal dengan 

mengganti tanggal dan waktu kuliah. Berikut ini 

adalah gambar antarmuka materi kuliah. 

Gambar 8. Antarmuka materi kuliah 

c. Antarmuka tugas kuliah 

Antarmuka ini berfungsi untuk membantu 

mahasiswa mengirim tugas kuliah. Mhasiswa hanya 

perlu menuliskan judul tugas dan deskripsi serta 

melampirkan file tugasnya. Berikut ini adalah 

gambar antarmuka materi kuliah. 

 
Gambar 9. Antarmuka tugas kuliah 

d. Antarmuka aktivitas kuliah 

Antarmuka ini berfungsi untuk membantu 

pengguna (mahasiswa, dosen dan orang tua) 

memantau aktivitas kuliah yang sedang terjadi 

dalam satu hari tertentu. Pengguna dapat melihat 
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kelas-kelas yang sedang menunggu, sedang aktif 

kuliah dan telah selesai kuliah. Bagi dosen yang 

membuka jadwal pengganti dapat dipantau dengan 

mudah. Data disajikan dalam bentuk file pdf, 

sehingga bisa langsung dicetak. Untuk kelas yang 

sedang tidak aktif kuliah diberi warna merah 

sehingga memudahkan pengelola program studi 

untuk melacak dan melakukan konfirmasi ke dosen 

pengampu terkait alasan dosen tersebut tidak 

membuka kelas. Berikut ini adalah gambar 

antarmuka aktivitas kuliah. 

Gambar 10. Antarmuka tugas kuliah 

e. Antarmuka pengolahan data nilai 

Antarmuka ini berfungsi untuk membantu dosen 

pengampu untuk melakukan pengolahan data nilai 

AEK, tugas, UTS dan UAS. Kehadiran mahasiswa 

akan terekap secara otomatis sehingga dosen tidak 

perlu lagi menghitung total kehadiran secara 

manual. Hasil rekapan dapat diunduh dalam bentuk 

pdf sehingga mudah didistribusikan ke mahasiswa.  

 
Gambar 11. Antarmuka pengolahan data nilai 

Dalam hal penilaian, Dosen dipermudah untuk 

mengenali mahasiswanya, karena iClass 

menampilkan foto setiap mahasiswa dan rekapan 

total kehadirannya. 

 
Gambar 12. Antarmuka input nilai AEK 

 

7. PENGUJIAN PENGGUNA 

Pengujian unjuk kerja sistem dilakukan dengan 

melakukan pengujian kepada pengguna sistem yang 

dikembangkan. Dalam pengujian unjuk kerja sistem 

ini diambil 30 responden dari pengguna. Hasil 

rekapan kuesioner dapat dilihat pada tabel 1 berikut 

ini. 

Tabel 1. Rekapan kuesioner pengguna 
No Pernyataan 4 3 2 1 

1 

iClass membantu 

dosen untuk 

membuat materi 

kuliah dan mengolah 

nilai dengan mudah 

dan jelas 

25 5 0 0 

2 

Laporan aktivitas 

kuliah harian  dan 

daftar nilai memiliki 

format yang jelas 

dan mudah dipahami 

26 4 0 0 

3 

Mahasiswa dapat 

mengisi daftar hadir 

kuliah, mengirim 

tugas-tugas dari 

dosen dan mamantau 

nilai dengan cepat 

dan mudah 

30 0 0 0 

4 

Daftar hadir kuliah 

dan daftar nilai 

dapat diakses 

dengan cepat dan 

mudah 

29 1 0 0 

5 

Memiliki tampilan 

antarmuka yang 

ramah dan menarik 

29 1 0 0 

 

Keterangan: 

4: Sangat setuju 

3: Setuju 

2: Kurang setuju 

1: Tidak setuju 

 

iClass membantu dosen untuk membuat materi 

kuliah dan mengolah nilai dengan mudah dan jelas. 

Mayoritas responden menjawab sangat setuju 

dengan detail penilaian: 25 jawaban sangat setuju, 5 

jawaban setuju, 0 jawaban kurang setuju dan 0 

jawaban tidak setuju.  

Laporan aktivitas kuliah harian  dan daftar nilai 

memiliki format yang jelas dan mudah dipahami. 

Mayoritas responden menjawab sangat setuju 

dengan detail penilaian: 26 jawaban sangat setuju, 4 
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jawaban setuju, 0 jawaban kurang setuju dan 0 

jawaban tidak setuju. 

Mahasiswa dapat mengisi daftar hadir kuliah, 

mengirim tugas-tugas dari dosen dan mamantau 

nilai dengan cepat dan mudah. Semua responden 

menjawab sangat setuju. 

Daftar hadir kuliah dan daftar nilai dapat 

diakses dengan cepat dan mudah. Mayoritas 

responden menjawab sangat setuju dengan detail 

penilaian: 29 jawaban sangat setuju, 1 jawaban 

setuju, 0 jawaban kurang setuju dan 0 jawaban 

tidak setuju. 

Memiliki tampilan antarmuka yang ramah dan 

menarik. Mayoritas responden menjawab sangat 

setuju dengan detail penilaian: 29 jawaban sangat 

setuju, 1 jawaban setuju, 0 jawaban kurang setuju 

dan 0 jawaban tidak setuju.  

Grafik hasil pengujian pengguna dapat dilihat 

pada gambar 11 berikut ini. 

 
Gambar 11. Grafik hasil pengujian pengguna 

Berdasarkan hasil uji responden dapat 

disimpulkan bahwa secara umum sistem ini sudah 

memenuhi tujuan utamanya yaitu dapat dapat 

membantu civitas akademika untuk untuk 

mengolag data nilai mahasiswa, mengontrol 

aktivitas perkuliahan secara realtime sehingga 

proses kuliah atau belajar dari rumah dapat 

terpantau dengan baik. Dengan belajar dari rumah 

saja maka tidak akan ada kerumunan sehingga 

dapat meminimalisir penyebaran Covid-19. 

Penyajian data akan menjadi lebih cepat, tepat dan 

akurat. Memudahkan proses perekapan dan 

pencetakan laporan. Dari segi tampilan sudah baik, 

interaktif dan user friendly, mudah dibaca dan 

dipahami serta pemilihan warna yang nyaman dan 

indah untuk dipandang.   

 

8. KELEBIHAN DAN KEKURANGAN 
Setelah dilakukan pengujian fungsionalitas 

perangkat lunak, dan pengujian unjuk kerja sistem, 

ditemukan beberapa kelebihan dan kekurangan dari 

sistem, diantaranya adalah sebagai berikut: 

a. Kelebihan: karena berbasis mobile web, iClass 

dapat digunakan pada semua perangkat mobile 

dengan tanpa batasan sistem operasi tertentu. 

Fitur monitoring aktivitas kuliah memberikan 

kemudahan kepada pengelola program studi 

untuk memantau aktivitas kuliah harian dengan 

mudah dan cepat.  

b. Kekurangan: website ini tidak memiliki fungsi 

help atau petunjuk pemakaian sehingga akan 

membutuhkan waktu lama dalam proses 

pembelajaran telebih lagi jika pengguna benar-

benar awam akan teknologi informasi. iClass 

hanya dapat berjalan jika koneksi internet baik. 

 

9. SIMPULAN 

Pada penelitian ini telah dibangun sebuah 

perangkat lunak (iClass) yang dapat membantu 

civitas akademika untuk mengolah data nilai 

mahasiswa, mengontrol aktivitas perkuliahan secara 

realtime sehingga proses kuliah atau belajar dari 

rumah dapat terpantau dengan baik. Dengan belajar 

dari rumah saja maka tidak akan ada kerumunan 

sehingga dapat meminimalisir penyebaran Covid-

19.  Meskipun demikian ada beberapa hambatan 

yang pasti akan ditimbulkan yakni masalah 

konektivitas jaringan dan kuota internet. Hal ini 

tentunya harus dipikirkan oleh pihak kampus 

sebelum atau saat implementasi iClass. Penyajian 

data akan menjadi lebih cepat, tepat dan akurat. 

Memudahkan proses perekapan dan pencetakan 

laporan. Dari segi tampilan sudah baik, interaktif 

dan user friendly, mudah dibaca dan dipahami serta 

pemilihan warna yang nyaman dan indah untuk 

dipandang. iClass dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman php Untuk mengelolah database 

management system (DBMS) digunakakan 

MySQL.   
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