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Abstrak 

Android merupakan media smartphone yang sedang berkembang saat ini, keunggulan dari android yaitu 

sebagai sistem operasi yang bisa di ubah sesuai dengan keinginanya sendiri dan mudahnya mengembangkan 

aplikasi ini tanpa dipungut biaya. Saat ini aplikasi pembelajaran sudah di kemas dari cara yang lama ke cara 

yang baru dan dapat di akses melalui mobile smartphone yang menarik dan lebih praktis digunakan. Aplikasi 

tuntunan doa sehari-hari, dzikir dan sunnah rasul bagi umat islam berbasis android adalah aplikasi yang dapat 

memberikan kemudahan tuntunan praktis dalam media pembelajaran mengenai doa aktivitas sehari-hari, dzikir 

dan sunah rasul. Metode pengembangan dalam perancanagan aplikasi ini menggunakan waterfall model yaitu 

prosedur perangkat lunaknya dimulai dari tahap analisis, desain, coding, pengujian dan pemeliharaan. Dengan 

adanya aplikasi tuntunan doa sehari-hari, dzikir dan sunnah rasul ini maka di harapkan dapat membantu dan 

memudahkan umat islam dalam melakukan tuntunan pembelajaran yang lebih praktis. Aplikasi ini juga 

dilengkapi dengan audio pengucapan sehingga mempermudah dalam pembacaan.  

Kata kunci: android, doa, dzikir, sunnah rasul, waterfall. 

 

1. PENDAHULUAN 

Teknologi berkembang dengan sangat pesat di 

era modernisasi ini. Teknologi mobile yang saat ini 

tidak hanya digunakan sebagai alat komunikasi saja, 

tetapi juga sebagai alat untuk memudahkan 

pengguna dalam kehidupan sehari-hari. Hal tersebut 

dapat terjadi karena pada teknologi mobile terdapat 

adanya banyak fasilitas, antara lain pengaksesan 

internet, e-mail, organizer, musik, game dan 

sebagainya yang dapat digunakan dimana saja, 

kapan saja secara lebih cepat dan mudah [1] 

Penerapan ilmu agama yang seharusnya 

ditanamkan sejak dini terkadang terabaikan dengan 

kondisi tuntutan hidup yang semakin mempersempit 

ruang dan waktu. Selama ini umat islam 

mempelajari doa sehari-hari,dzikir dan sunnah rasul 

melalui media buku maupun CD tutorial yang lebih 

beresiko gampang kotor, robek, hilang, dan tidak 

praktis untuk dibawa kemana-mana. Seiring 

berkembangnya teknologi, media komunikasi dan 

informasi semakin banyak memberikan kemudahan 

terhadap pengguna untuk saling berinteraksi dan 

memudahkan dalam segala hal. Androidmerupakan 

salah satu wujud dari perkembangan teknologi yang 

dapat mempersempit ruang dan waktu. Kini 

Androidtidak hanya menjadi alat komunikasi saja 

akan tetapi sudah menjadi sarana hiburan dan juga 

gaya hidup, oleh Karena itu, penulis tertarik untuk 

memaksimalkan penggunaan Android dan mengatasi 

masalah pada metode pembelajaran tuntunan doa 

sehari-hari, dzikir dan sunnah rasul menggunakan 

buku.  

Seiring berkembangnya teknologi, media 

komunikasi dan informasi semakin banyak 

memberikan kemudahan terhadap pengguna untuk 

saling berinteraksi dan memudahkan dalam segala 

hal. Androidmerupakan salah satu wujud dari 

perkembangan teknologi yang dapat mempersempit 

ruang dan waktu. Kini Androidtidak hanya menjadi 

alat komunikasi saja akan tetapi sudah menjadi 

sarana hiburan dan juga gaya hidup, oleh Karena itu, 

penulis tertarik untuk memaksimalkan penggunaan 

Android dan mengatasi masalah pada metode 

pembelajaran tuntunan doa sehari-hari, dzikir dan 

sunnah rasul menggunakan buku [2] menjelaskan 

bahwa semangat atau motivasi belajar anak-anak 

dengan metode pembelajaran konvensional  (metode 

kuno) lebih rendah dibandingkan dengan 

menggunakan multimedia berbasis mobile atau 

menggunakan teknologi tertentu. Hal ini dibuktikan 

dengan kurangnya keterkaitan atau minat membaca 

anak-anak dalam mendapatkan suatu informasi 

tentang Agama Islam yang disampaiakan secara 

terstruktur dan konsisten dalam format teks, gambar, 

grafik, video animasi dan suara yang dikemas dalam 

satu paket situs berbasis multimedia. Secara umum 

manfaat yang dapat diperoleh dari multimedia 

pembelajaran berbasis mobile ini adalah proses 

pembelajaran lebih menarik, lebih interaktif, dan 

kualitas belajar anak-anak dapat ditingkatkan dan 

proses pembelajaran dapat dilakukan dimana dan 

kapan saja. 

Dengan perkembangan dan kebutuhan teknologi  

saat  ini  tuntunan pembelajaran doa sehari-hari, 

dzikir dan sunnah rasul  dapat  dibuat  menjadi  lebih  
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praktis  dan lebih interactive di smsrtphone berbasis 

Android. aplikasi ini mempunyaikelebihan yaitu 

memenuhi tujuan awal mampu menampilkan 

doasehari-hari, dzikir dan sunah rasul ketika 

pengguna mengakses. Aplikasi ini juga dilengkapi 

dengan fitur berupa audio yang dapat dilakukan aksi 

seperti play, pause, stop, rewind, forward dan 

sebagainya.Perangkat mobile, Android bagi 

masyarakat bukan barang asing lagi. Berbagai 

kalangan dari berbagai umur memanfaatkan Android 

untuk berbagai hal, salah satunya dibidang 

pendidikan. Telah banyak aplikasi Android 

dikembangkan oleh developer yang dipublikasikan 

di Google Playstore sehingga dapat membantu 

didalam pembelajaran. Dari latar belakang yang 

telah peneliti jabarkan, maka peneliti mengajukan 

judul: “Aplikasi Tuntunan Doa sehari-hari, Dzikir 

dan Sunnah Rasul bagi Umat Islam berbasis 

Android”. Dengan menggunakan bahasa 

pemrograman java yang dapat menunjang 

pembuatan aplikasi ini. Berdasarkan uraian di atas 

maka peneliti menyimpulkan bahwa Androidsebagai 

sebuah teknologi informasi memberi kemudahan 

bagi para pengguna dalam mengakses aneka 

informasi yang diinginkan. Khususnya aplikasi 

tuntunan doa sehari-hari, dzikir dan sunnah rasul 

bagi umat islam berbasis Android dirancang dengan 

tujuan untuk mempermudah kalangan umat Islam 

sebagai pedoman menjalankan tuntunan doa, dzikir 

dan sunnah rasul semata-mata untuk mendapatkan 

Ridho Allah S.W.T setiap hari. 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 
Metodologi penelitian merupakan seperangkat 

cara yang sistematik, logis dan rasional yang 

digunakan oleh peneliti ketika merencanakan, 

mengumpulkan, menganalisis dan menyajikan data 

untuk menarik kesimpulan. Metode penelitian yang 

akan digunakan dalam penelitian ini terdiri dari 

langkah-langkah dengan mencari literatur 

pendukung penelitian yang mampu memberikan 

informasi yang memadai dalam menyelesaikan 

penelitian ini serta membantu mempertegas teori-

teori yang ada untuk menghimpun informasi yang 

relevan dengan topik atau masalah yang akan atau 

sedang diteliti. Informasi itu dapat diperoleh dari 

buku-buku ilmiah, karangan-karangan ilmiah, tesis 

dan disertasi peraturan-peraturan, ketetapan-

ketetapan dan sumber-sumber tertulis baik tercetak 

maupun elektronik lain.Dalam penelitian yang 

dilakukan, digunakan data berupa referensi-referensi 

dari internet dan penelitian-penelitian terdahulu yang 

akan mendukung dalam penelitian penulis tentang 

pembuatan dan perancangan tuntunan doa sehari-

hari, dzikir dan sunah rasul bagi umat islam berbasis 

Android.  

 

2.1. Prosedur Analisis Data 
Analisis data menjelaskan cara menganalisis 

atau teknik mengolah data yang digunakan untuk 

menarik simpulan dari hasil kajian dari topik yang 

diteliti. Adapun prosedur analisis data  pada 

penelitian ini memiliki tahapan yang dimulai dengan 

studi literatur, kemudian identifikasi masalah, tahap 

analisis data dan kebutuhanTahapan-tahapan 

tersebut digambarkan pada diagram alir  pada 

gambar 2 berikut ini: 

 

1. Studi literatur 

Penulis mencari bahan-bahan atau materi 

sumber yang dapat digunakan sebagai referensi 

penulis baik dari buku-buku, internet, jurnal dan 

tesis. 

 

2. Identifikasi masalah 

Penulis menelusuri masalah yang hendak diteliti 

dengan membentuk batasan-batasan yang sudah 

ditentukan pada awal penelitian, serta mempelajari 

dengan rinci domain permasalahan yang dihadapi. 

 

3. Analisis kebutuhan sistem 

Analisis kebutuhan sistem terbagi menjadi dua 

yaitu sistem non-fungsional dan sistem fungsional. 

Analisis non-fungsional merupakan 

analisis yangdibutuhkan untuk menentukan 

spesifikasi 

dari kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak 

sistem sedangkan analisis kebutuhan fungsionalmen

ggambarkan proses kegiatan yang akan diterapkan 

dalam sebuah sistem dan menjelaskan kebutuhan 

yang diperlukan sistem agar sistem dapat berjalan 

dengan baik serta sesuai dengan kebutuhan. Analisis 

kebutuhan fungsional ini meliputi analisis kebutuhan 

sistem, analisis kebutuhan data dan pemodelan 

sistem.  

 

4. Implementasi 

Pada tahap ini akan dilakukan konversi bahasa 

manusia ke dalam bahasa pemrograman berdasarkan 

desain yang telah dibentuk sebelumnya, dimana 

penulis akan menggunakan Eclipse sebagai 

pengembangan perangkat lunak. 

 

5. Pengujian 

Pengujian atau evaluasi dilakukan untuk 

mengetahui kriteria yang diharapkan dari sistem ini 

sudah terpenuhi atau belum. Pengujian akan 

dilakukan, yakni pengujian pengguna. 

 



PR

 

361 

 

Studi Literlatur

Mulai

Pengumpulan 
Data

Analisis Data

Perancangan

Penggujian

Implementasi

Benar

Ya

 

Gambar 1. Flowchart pen

Metode yang digunakan dalam

masalah dalam perancangan apl

Metode sekuensial linear a

Metodewaterfallmerupakan salah sa

perangkat lunak yang mengabil 

dasar seperti spesifikasi, penegmbng

evolusi dengan mempersentasikann

fase proses yang berbeda. M

mengusulkan sebuah pendek

perkembangan perangkat lunak yan

sekuensial yang mulai pada tingka

sistem pada seluruh analisis, desain,

dan pemeliharaan [4] 

Gambar2.Waterfall Mo

Pada aplikasi ini arsistektur 

yang digunakan berupa media inf

Android, dimana semua informasi

dikembangkan dalam bentuk s

ApDOKIR. Pengguna dapat meng

menggunakan media smartphone b

pengguna dapat menentukan infor

dipilih dan sistem akan melakuka

dengan hasil yang dipilih oleh pengg
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enelitian 

am menyelesaikan 

plikasi ini yaitu 

atau waterfall. 

 satu model proses 

l kegiatan proses 

ngan, validasi dan 

nnya sebagai fase-

Metode waterfall 

ekatan kepada 

ang sistematik dan 

kat dan kemajuan 

in, kode, pengujian 

 

odel 

r perangkat lunak 

informasi berbasis 

si yang telah ada 

sebuah aplikasi 

ngakses infromasi 

berbasis Android, 
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kan proses sesuai 
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User
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Gambar 3. Arsitektur A

Pada use case  ApDOKIR 

berinteraksi dengan Aplikasi. 

menggambarkan interaksi yang d

dengan sistem. Interaksi yang

dengan sistem lebih ditekankan

diperbuat sistem dan bukan “

melakukannya. Aktor pada sistem

dari satu aktor yaitu pengguna. 

Gambar 4.Use case Diagra

a. Sequence diagram menu doa-

Sequence diagram adalah s

menggambarkan interaksi an

mengindikasikan komunikasi 

menunjukkan serangkaian pesan 

oleh objek diantara objek-objek t

melakukan suatu tugas atau aksi t

Gambar 5.Sequence diagra

r ApDOKIR 

R pengguna langsung 

. Use case diagram 

 dilakukan oleh aktor 

ng dilakukan aktor 

an pada “apa” yang 

“bagaimana” sistem 

tem ApDOKIR terdiri 

 

ram ApDOKIR 

-doa 

h suatu diagram yang 

antara obyek dan 

 diagram ini juga 

n yang dipertukarkan 

k tersebut, objek yang 

i tertentu. 

 

ram menu doa 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Perancangan ApDOKIR 
a.perancnagan menu utama 

Perancanagan menu utam

Perancanagan awal pada saat apli

dijalankan. Tampilan Use interfac

yang berisi menu pilihan seperti men

dan sunah rasul dengan dilengkap

lebih jelasnya bisa dilihat pada gamb

a.perancangan menu utama 

 

Gambar 6. Perancangan menu ut

b.perancnagan menu doa-doa 

Perancangan menu Doa 

ApDOKIR akan menampilkan me

zikir dalam bahasa Arab, terjemaha

Arab dan artinya sehingga mem

muslim memahami kandungan da

Untuk lebih jelasnya bisa diliha

berikut ini. 

 

Gambar 7. Perancangan me

c.perancangan menu dzikir 

Perancangan menu Dzikir 

ApDOKIR akan menampilkan me

Dzikir dalam bahasa Arab, terjemah
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ama merupakan 

plikasi ApDOKIR 

face menu utama 

enu doa-doa, zikir 

api audio. Untuk 

mbar berikut ini. 

 

 utama aplikasi 

a pada aplikasi 

enu-menu bacaan 

han dalam bahasa 

mpermudah umat 

dari bacaan doa. 

hat pada gambar 

 

menu doa 

ir pada aplikasi 

enu-menu bacaan 

ahan dalam bahasa 

Arab dan artinya dengan dilengk

mempermudah umat muslim me

dari bacaan dzikir. Untuk lebih j

pada gambar berikut ini 

 

Gambar 9. Perancangan m

d.perancnagan menu sunah rasul 

Perancangan menu sunah 

Apdokir akan menampilkan m

dzikir dalam bahasa Arab, terjem

Arab dan artinya sehingga m

islam memahami kandungan d

rasul. Untuk lebih jelasnya bisa d

berikut ini. 

Gambar 8. Perancangan m

e. Use Interface menu utama apli

Use interface merupaka

utama pada aplikasi ApDOKIR.

akan menampilkan menu-menu 

dan sunnah rasul dalam bahasa

dalam bahasa Arab dan 

mempermudah umat muslim me

dari bacaan sunah rasul. Untuk 

dilihat pada gambar berikut ini. 

gkapi audio sehingga 

emahami kandungan 

h jelasnya bisa dilihat 

 

n menu dzikir 

 

h rasul pada aplikasi 

menu-menu bacaan 

emahan dalam bahasa 

mempermudah umat 

 dari bacaan sunah 

a dilihat pada gambar 

 

 menu sunnah 

likasi  

kan tampilan menu 

R. Pada tampilan ini 

u bacaan doa, zikir, 

asa Arab, terjemahan 

 artinya sehingga 

emahami kandungan 

k lebih jelasnya bisa 
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Gambar 10User interface menu u

f. Use Interface menu doa aplikasi  

Use interface menu Doa 

ApDOKIR  akan menampilkan sub

dimana pada tampilan ini penggun

sub doa-doa dalam bahasa Arab, te

bahasa Arab dan artinya beserta 

mempermudah umat muslim mema

dari bacaan sunah rasul. Untuk leb

dilihat pada gambar berikut ini. 

Gambar 11 User interface men

g. Use Interface menu dzikir aplikas

Use interface menu Dzikir

ApDOKIR  akan menampilkan sub

dimana pada menu ini pengguna

memilih menu dzikir yang henda

bahasa Arab, terjemahan dalam b

artinya beserta audio sehingga mem

muslim memahami kandungan da

rasul. Untuk lebih jelasnya bisa dili

berikut ini. 
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u utama aplikasi 

 

a pada aplikasi 

ub-sub menu doa, 

una akan memilih 

 terjemahan dalam 

ta audio sehingga 

ahami kandungan 

lebih jelasnya bisa 

 

enu doa-doa 

asi  

ir pada aplikasi 

ub-sub menu zikir,  

na bisa langsung 

dak dibaca dalam 

 bahasa Arab dan 

empermudah umat 

dari bacaan sunah 

ilihat pada gambar 

Gambar 12 User interface

f. Use Interface menu sunah aplik

Use interface menu sunah 

ApDOKIR  akan menampilkan su

sunah apa saja yang dilakukan

aktivitas setiap hari, dimana

pengguna bisa langsung memilih

hendak dibaca dalam bahasa 

dalam bahasa Arab dan 

mempermudah umat muslim me

dari bacaan sunah rasul. Untuk 

dilihat pada gambar berikut ini. 

Gambar 12 User interface 

 

ce menu dzikir 

likasi  

h rasul pada aplikasi 

 sub-sub menu sunah-

an Rasulullah dalam 

na pada menu ini 

lih menu sunnah yang 

a Arab, terjemahan 

 artinya sehingga 

emahami kandungan 

k lebih jelasnya bisa 

 

 menu Sunnah 
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4. KESIMPULAN 

4.1. Simpulan 

Penelitian  ini  berhasil     mengembangkan sebuah 

aplikasi panduan tuntunan doa, dzikir dan sunnh 

rasul berbasis android yang menyediakan layanan 

panduan tuntunana doa-doa aktivitas sehari-hari, 

zikir, dan sunah rasul bagi umat islam. Pengguna 

bisa mengetahui berbagai jenis doa-doa zikir dan 

sunah rasul yang hendak di baca yang dilakukan 

dalam aktivitas sehari-hari. Penelitian ini 

dikembangkan dengan menggunakan Eclipse juno. 
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