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Abstract

Kupang city is one of the cities in Indonesia that has a high level of religious tolerance, this is
supported by the Peace Gong archipelago, but this is inversely proportional to religious education in
the city of Kupang, especially the Islamic religious education because of lack of religious instruction
in formal education institutions . The Qur'an Educational Park is an institution that plays an
important role in providing religious education, the procedure of reading and understanding al-quran.
But the lack of community knowledge about the location of the Quranic Education Park has left the
public confused to find and choose the right religious education institutions to give their children
education about religion. For that, there need to be built an application that can display the location
and information about the Qur'an Educational Park located in the city of Kupang. With Android-
based development, it will simplify the community because Android smartphone users are quite a lot
and ensure the accuracy of user location data. In addition to showing the location, the application will
also provide information about the Qur'an Educational Park in Kupang City that has been marked on

google maps.
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1. PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi informasi sekarang
semakin luas dan sangat berkembang pesat,
sehingga dapat membantu masyarakat untuk
menikmati bermacam-macam kemudahan yang
telah dihasilkan oleh teknologi tersebut. Salah
satu aspek teknologi yang saat ini sedang
berkembang pesat adalah teknologi mobile
pada perangkat telepon pintar (smartphone).
Teknologi smartphone yang sedang menjadi
incaran masyarakat saat ini adalah adanya
sistem operasi berbasis android.

Kota Kupang adalah ibukota dari
Provinsi Nusa Tenggara Timur, memiliki luas
wilayah 180,27 km? serta dibatasi oleh Teluk
Kupang di sebelah utara, Kabupaten Kupang di
sebelah timur, Selat Semau dan Kabupaten
Kupang di sebelah selatan dan di sebelah barat
oleh Kabupaten Kupang. Pada tahun 2014,
penduduk Kota Kupang tercatat berjumlah
384.112 jiwa, dengan jumlah penduduk
beragama Islam sebesar 47.342 jiwa atau
12,33% dari  keseluruh penduduk Kota
Kupang(!l,

Taman Pendidikan Al-Qur’an (TPA)
adalah lembaga atau kelompok masyarakat

yang menyelenggarakan pendidikan nonformal
jenis keagamaan Islam yang bertujuan untuk
memberikan pengajaran membaca Al-Qur’an
sejak usia dini, serta memahami dasar-dasar
dinul Islam pada anak usia taman kanak-kanak,
sekolah dasar atau bahkan yang lebih tinggi.
Dengan pentingnya pemahaman agama,
banyak orang tua yang ingin memasukan
anaknya di Taman Pendidikan Al-Qur’an
sehingga dapat membantu orang tua dalam
membimbing putra-putrinya untuk
meningkatkan pemahaman terhadap agama.
Selain itu lemahnya sistem pendidikan agama
pada jalur formal dikarenakan rendahnya jam
pelajaran agama sementara bahan
pengajarannya cukup luas menyebabkan
pendidikan agama pada jalur formal menjadi
kurang efektif. Akan tetapi karena kurangnya
pengetahuan tentang lokasi Taman pendidikan
Al-Qur’an membuat masyarakat kebingungan
untuk memasukan putra-putrinya di Taman
Pendidikan Al-Qur’an. Sehingga dibutuhkan
sebuah aplikasi untuk membantu memberikan
informasi mengenai lokasi-lokasi Taman
Pendidikan Al-Qur’an. Aplikasi dipilih sebagai
media untuk memberikan informasi agar sesuai
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dengan perkembangan jaman, sedangkan
platform yang digunakan adalah android
karena merupakan generasi baru platform
mobile, platform ini memberikan kebebasan
kepada pengembang dalam  melakukan
pengembangan aplikasi sesuai dengan yang
diharapkannya.

Pemanfaatan GPS pada perangakat
smartphone juga pernah dilakukan sebelumnya
oleh Hartono!?. yaitu aplikasi navigasi lokasi
pom bensin di Jakarta berbasis Android.
Penelitian ini menghasilkan sebuah mobile
application yang dapat membantu pengendara
bermotor mengetahui lokasi pom bensin
terdekat disekitarnya dengan bantuan akses
GPS pada smartphone. Selain itu Igfar®! juga
melakukan penelitian mengenai aplikasi
pencarian lokasi hotel berbasis mobile android.
Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang
menunjukkan lokasi hotel terdekat dari
pengguna aplikasi sehingga dapat menghemat
waktu dan biaya perjalanan. Penelitian-
penelitian tersebut menjadi dasar penulis untuk
melakukan penelitian ini.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini
adalah sebuah aplikasi yang dapat digunakan
untuk membantu pengguna dalam memberikan
informasi mengenai lokasi-lokasi Taman
Pendidikan Al-Qur’an yang ada di kota
Kupang berbasis Android.

Masalah dalam penelitian ini yaitu
bagaimana membangun sebuah aplikasi
pencarian informasi dan lokasi taman
pendidikan Al-Qur’an di Kota Kupang
berbasis mobile android.

Tujuan yang ingin dicapai dalam
penelitian ini adalah membangun sebuah
aplikasi ~ mobile  android yang  dapat
menampilkan informasi dan lokasi taman
pendidikan Al-Qur’an di Kota Kupang yang
terhubung dengan peta lokasi di google maps.

Hasil penelitian nantinya diharapkan
dapat memberikan beberapa manfaat antara
lain:

a. Aplikasi ini  dapat mempermudah
masyarakat untuk mengetahui lokasi dan
jalur menuju taman pendidikan Al-Qur’an
di kota Kupang.

b. Membantu masyarakat memperoleh
informasi tentang Taman Pendidikan Al-
Qur’an di kota Kupang.

c. Membantu masyarakat menentukan taman
pendidikan Al-Qur’an yang cocok untuk
anak-anak mereka.

Agar pembahasan masalah terarah dan
tidak menyimpang dari tujuan penelitian maka
berikut adalah beberapa batasan yang dibuat
sebagai ruang lingkup penelitian yakni sebagai
berikut:

a. Objek dalam penelitian ini adalah Taman
Pendidikan Al-Qur’an yang ada di Kota
Kupang.

b. Aplikasi dikhususkan untuk perangkat
smartphone  dengan  sistem  operasi
Android.

c. Aplikasi memuat peta, lokasi dan
informasi tentang Taman Pendidikan Al-
Qur’an, serta jalur tempuh menuju lokasi
Taman Pendidikan Al-Qur’an di kota

Kupang.
2. METODE PENELITIAN
Metode penelitian merupakan

seperangkat cara yang sistematik, logis dan
rasional yang digunakan oleh peneliti ketika
merencanakan, mengumpulkan, menganalisa
dan menyajikan data untuk  menarik
kesimpulan. Metode penelitian yang akan
digunakan dalam penelitian ini terdiri dari
langkah-langkah berikut:

a. Studi Kepustakaan, Dilakukan dengan
mencari literatur pendukung penelitian yang
mampu memberikan informasi  yang
dibutuhkan dalam menyelesaikan penelitian
ini serta membantu mempertegas teori-teori
yang ada untuk menghimpun informasi
yang relevan dengan topik atau masalah
yang akan atau sedang diteliti. Informasi itu
dapat diperoleh dari buku-buku ilmiah,
karangan-karangan ilmiah dan sumber-
sumber tertulis baik tercetak maupun
elektronik lain.

b. Observasi, dilakukan  dengan  cara
mengadakan pengamatan langsung terhadap
suatu objek yang akan diteliti terkait dengan
Taman pendidikan Al-Qur’an yang ada di
kota kupang, mencatat koordinat lokasi
Taman Pendidikan Al-Qur’an dan informasi
Taman  Pendidikan  Al-Qur’an  dari
pengelola dan masyarakat yang tinggal di
sekitar lokasi Taman Pendidikan Al-Qur’an.

Peralatan Penelitian

Pada penelitian ini menggunakan alat
penelitian berupa perangkat keras dan
perangkat lunak, sebagai berikut:
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Perangkat keras

a. Laptop Asus X550DP-XX096D, AMD
A10-5750M APU with Radeon™ HD
Graphics (2.50 GHz).

b. HDD 1 TB.

c¢. RAM 8 GB DDR3L.

d. Smartphone dengan OS Android minimal
versi 4.3

Perangkat lunak

a. Sistem operasi Windows 8.1.

b. Android Studio sebagai IDE.

c. Bahasa pemrograman Android berbasis
Java.

Prosedur Analisis Data

Dalam prosedur analisis data terdapat
beberapa tahapan yang dilakukan. Sesuai
dengan gambar berikut:

R

Perawatan

Gambar 1. Flowchart Penelitian

a. Studi literatur yaitu kegiatan yang di
lakukan untuk mencari literatur pendukung
penelitian ~ yang  dapat memberikan
informasi dalam melakukan penelitan.
Studi literatur yang di lakukan peneliti
adalah  dengan  mencari  data-data
pendukung seperti buku-buku serta refrensi
dari internet yang berkaitan dengan topik
penelitian yang akan di lakukan, sehingga
dapat membantu peneliti dalam melakukan
penelitian dengan judul aplikasi pencarian
lokasi dan informasi Taman Pendidikan Al-
Qur’an di kota Kupang berbasis android.

b. Pengumpulan data merupakan kegiatan
yang di lakukan oleh peneliti untuk
mengumpulkan data-data yang terkait
dengan penelitian. Pengumpulan data yang
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di lakukan peneliti adalah dengan
mengumpulkan data terkait dengan Taman
Pendidikan Al-Quran di kota Kupang dari
penduduk di sekitar lokasi dan instansi
terkait yakni Kementrian Agama kota
Kupang.

c. Analisis Data merupakan kegiatan yang di
lakukan guna memperoleh data yang akurat
dan sesuai dengan penelitian. Analisis data
di lakukan peneliti guna mencari data-data
yang tepat yang akan di gunakan dalam
penelitian ini.

d. Perancangan merupakan suatu teknik yang
di lakukan untuk membuat rancangan dari
suatu perangkat lunak. Dalam penelitian ini
teknik perancangan digunakan peneliti
dalam membuat rancang bangun dari
penelitian yang di teliti.

e. Implementasilmplementasi di lakukan
setelah tahap perancangan. Implementasi
dilakukan dengan membangun aplikasi
sesuai dengan perancangan yang telah ada.
Aplikasi dibangun dengan menggunakan
Android Studio.

f. Pengujian dilakukan untuk mengetahui
apakah sistem yang diharapkan pada
aplikasi telah terpenuhi atau belum.
Perangkat lunak akan diuji apakah sesuai
dengan perancangan atau tidak.

g. Perawatan suatu aplikasi diperlukan,
termasuk didalamnya adalah
pengembangan, karena aplikasi yang dibuat
tidak selamanya seperti itu. Ketika aplikasi
dijalankan terdapat kemungkinan adanya
kesalahan kecil yang tidak terdeteksi
sebelumnya,  sehingga  membutuhkan
perawatan atau perbaikan aplikasi dan
penambahan fitur-fitur yang belum terdapat
pada aplikasi tersebut.

Analisa dan Perancangan Sistem

Analisa dan perancangan sistem adalah
tahapan dimana dilakukan penunangan pikiran
dan perancangan sistem yang berdasarkan hasil
analisis dan kebutuhan terhadap solusi dari
permasalahan yang ada dengan menggunakan
perangkat permodelan sistem seperti use case
diagram.

Prespektif produk

Produk yang akan dikembangkan adalah
sebuah aplikasi yang membantu untuk
memberikan informasi mengenai lokasi-lokasi
taman pendidikan Al-Qur’an (TPQ) di Kota

Kupang. Selain lokasi, aplikasi juga

memberikan  informasi  tentang  jumlah



84 APLIKASI PENCARIAN LOKASI DAN INFORMASTI ...( Nesi,et.al)

pendidik, materi-materi yang diajarkan, biaya
iuran perbulan, kontak yang dapat dihubungi
dan lain-lain.

Aplikasi ini berjalan pada platform
Android dan dibuat dengan  bahasa
pemrograman Java dengan Android Studio
sebagai editor, aplikasi berjalan dengan
database Firebase.

Arsitektur program ini dibagi menjadi
dua yaitu arsitektur pengguna dan arsitektur
admin. Arsitektur pengguna menggambarkan
proses interaksi antara pengguna dan sistem
untuk menampilkan informasi yang
diinginkan. Pertama pengguna membuka
aplikasi dan memilih data yang ingin
ditampilkan, lalu aplikasi mengirimkan
permintaan menuju server Firebase melalui
jaringan internet, server memberikan respon
dengan mengirimkan data yang diminta dan
aplikasi menampilkan data tersebut.

Dalam arsitektur admin, admin dapat
mengolah data melalui aplikasi, admin dapat
menambah, mengubah dan menghapus data
yang diinginkan, perintah tersebut dikirimkan
ke server Firebase, lalu perubahan data
dilakukan di server dan memberikan informasi
kémbali ke aplikasi bahwa data berhasil diolah.

\ |

User TPQku Firebase

Mengolah data Informasi
perubahan data

O

o

Admin

Gambar 2. Arsitektur aplikasi

Kebutuhan perangkat lunak
a. Use case diagram

Use case diagram  menunjukkan
sekumpulan use case, actor, dan relationship
yang terjadi antara actor dan use case tersebut.
Use case menggambarkan bagaimana actor
berinteraksi dengan sistem. Actor adalah
entitas eksternal yang memainkan peranan
(role) ketika berinteraksi dengan sistem.

Internet

Mengirim data

TPQku

Melihat data TPQ

Melihat detail TPQ

<<extend>>

o ©)

Melihat tentang aplikasi
Tambah data TPQ

<cinclude>>

Ubah data TPQ
lude>>

<cinclude>>,

pengguna admin

Hapus data TPQ

Gambar 3. Use case diagram TPQku
b. Sequence diagram

Sequence diagram adalah suatu diagram
yang menggambarkan interaksi antar objek
dalam sistem. Interaksi tersebut berupa pesan
yang digambarkan terhadap waktu, biasanya
bentuk interaksi yang terjadi berdasarkan use
case view yang dibuat sebelumnya. Sequence
diagram terdiri dari dimensi horizontal (objek-
objek) dan dimensi vertikal (waktu). Berikut
merupakan sequence diagram dari TPQku.

x 1O O O 1O

Pengguna UlDataTpg ControlDataTpq DataTpg UlDetailTpg
1 : showUIT, i 2.getDaiaTpql) o i 3. geDaaTh :

S 4 dataTpa()
S ooty T SetDataTpap

alt A-1- menampilkan halaman detail Tpg_J

7 - selectDetailTpq(), | showDetailTpg()

9 showDetail pe()

Gambar 4. Sequence diagram melihat data tpq
interaction Melihat Detail TPQ J
X KO O Q O

: Pengguna UlDataTpq ControlDataTpg DataTpq UlDetailTpg
D 1 selecDearTpag _ } i ] ;

2igeDea e by ot

Gambar 5. Sequence diagram user melihat detail

tpq
interaction Pencarian TPQ J
X IO O Q 1O

: Pengguna

UlPencarianTpq ControlDataTpg DataTpq UlDetailTpq

---------------------- 6: dataTpaQ
7: seDaiaTpq()

8 showResul)

alt A-1- melihat detal Tpg_J |

5. selectResul

3 - showDeraiTpal)

I I

11 showDetmifTaa)

Gambar 6. Sequence diagram pencarian tpq
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interaction Melihat Tentang Aplikasi )

R O 1O

: Pengguna UlTentangAplikasi UlLogin
1 : showUlAbout : :

2
2 : showUIAbout()

alt A-1: menekan logo 3 kali )
3 :tapCount(3 :

4 : showUiLogin

SRR = R
5 : showUlLogin() i

Gambar 7. Sequence diagram melihat tentang

aplikasi
i ion Login J
% O O @) O

: Pengguna UlLogin ControlLogin Admin UlDataTpq
1 - showUliLogin) f : :

3. login(emai, pass

4 4 login(email, passward) |

I

BataTpatadmin)

8: showlIDataTRg(admin)

Gambar 8. Sequence diagram login

interaction Tambah Data TPQ_J

K 1O O @)

: Admin UlDataTpq UlTambahDataTpq ControlOlahDataTpg DataTpq
L: showUDaaTea0 | ;

nowUIDataTa()

3:showUITambah | 4. showliTambah()  +

5 showUiTambah()

6 - mpubaiaTpg() 7 : saveDaTpa()

11 : konfirnasiSave()

12 : shofuiDaiaTpan

ks
13 showUIDasaTeal) |

Gambar 9. Sequence diagram tambah data tpq

interaction Ubah Data TPQ J

x KO 1O O Q

: Admin UlDataTpq UlUbahDataTpq ControlOlahDataTpq DataTpq
1:showUIDawTpg) & H

oo :
2 snowUDasTea0

3 - showUlUban()
4 showUiUBah(

5 shonliUbah()
6 unaData)

7 - ubahDaia()

8: ubahData)

11 kanfUbBnData0) 10 kontUbanData()

14 - shoJuiDataTpa
S

12:showuiDataTRal

Gambar 10. Sequence diagram ubah data tpq
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interaction Hapus Data TPQ )
] P N e —,
x O O @) o)

UlDataTpg L ControlOl DataTpq
a0 _ : :

Gambar 11. Sequence diagram hapus data tpq
c. Class diagram

Class  diagram  merupakan  suatu
diagram yang memperlihatkan atau
menampilkan struktur dari sebuah sistem,
sistem tersebut akan menampilkan sistem
kelas, atribut, dan hubungan antar kelas ketika
suatu sistem telah selesai. Gambaran class
diagram aplikasi TPQku adalah sebagai
berikut.

ContrelDataTpg

“sea
“howResu
-seleciResur)
O
UlTentang#

tapCount()
showUILogin() ControlLagin

| Coneetogn |
-

UlLogin
’

~_
VRN

/

ControlOlahDataTpg

)
| -daloteDataTpar)

UlUbahDataTpq

showUIUbah
bahData()

Gambar 12. Class diagram
d. Perancangan antarmuka

Perancangan  antarmuka merupakan
rancangan bangun dari percakapan antara
pemakai dengan sistem. Percakapan yang
terdiri dari  proses memasukan data,
menampilkan keluaran infromasi, maupun
keduanya. Berikut ini adalah tampilan
antarmuka yang dapat dilihat pada gambar
berikut.
1) Halaman splashscreen

Halaman ini adalah halaman yang
muncul pertama saat pengguna membuka
aplikasi. Menampilkan logo dan nama aplikasi.
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LR

PR p—

= J
Gambar 13. Perancangan halaman splashscreen
2) Halaman data tpq
Halaman ini menampilkan informasi
data tpq, informasi yang ditampilkan pada
halaman ini adalah foto, nama tpq dan alamat
tpq dalam cardview. Selain itu terdapat menu

pencarian dan drop menu pada sisi kanan atas.

°

Dato TPQ Qi

uuuuu

aaaaa

Gambar 14. Halaman data tpq

3) Halaman detail tpq

Halaman ini menampilkan informasi
mengenai  detail data tpq, informasi
ditampilkan merupakan seluruh informasi yang
dimiliki untuk tpq yang dipilih. Pengguna
dapat menekan tombol navigasi untuk melihat
rute menuju lokasi.

La—

€ oveaitra

Gambar 15. halaman detail tpq
4) Halaman pencarian tpq
Halaman ini merupakan halaman yang
digunakan untuk melakukan pencarian data
tpq, pengguna dapat menulis kata kunci di
kolom search dan sistem akan menampilkan
hasil pencarian dalam bentuk cardview. Selain

itu pengguna dapat menekan cardview untuk

melihat detail tpc} yang dipilih.

=
Gambar 16. Halaman pencarian tpq
5) Halama tentang aplikasi
Halaman ini menampilkan informasi
mengenai aplikasi, developer, dan versi
aplikasi. Selain itu jika pengguna menekan
logo aplikasi sebanyak tiga kali maka akan

masuk ke dalam halaman 10gin.

- ——— 2 —
- i s s 5 st

Gambar 17. Halaman tentang aplikasi
6) Halaman login

Halaman Jlogin merupakan halaman
yang digunakan untuk menjadi admin dan
mendapatkan akses untuk mengolah data.
Pengguna harus memasukan email dan
password untuk mendapatkan akses admin.

LI

= )
Gambar 18. Halama login
7) Halaman tambah data tpq
Halaman tambah data tpq digunakan
admin untuk menambah data tpq. Pertama
admin menentukan koordinat lokasi tpq,
selanjutnya mengisi data sesuai form yang ada.
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Setelah pengguna menekan tombol simpan
maka data akan disimpan ke dalam basis data.

[ ° N\ ° 3\
& Tamoch data tpq 4 Tombah dota tpg
“Adeiieotag o4
T
P lokos. D Mater 1
s
—r—
[ Smpan 1]
) _—
| J/ J

Gambar 19. Halaman tambah data tpq
8) Halaman buat data tpq

Halaman ubah data tpq digunakan untuk
mengubah data tpq yang sudah pernah diinput.
Data yang sebelumnya diinput akan muncul
dalam form dan pengguna tinggal mengganti
data yang diinginkan. Setelah itu pengguna
dapat menekan tombol simpan dan sistem akan
menyimpan perubahan data kedalam basis

data.
)

LR

Gambar 20. Halaman ubah data tpq
9) Halaman hapus data tpq

Halaman hapus data tpq digunakan
admin untuk menghapus data tpq. Akan
muncul halaman konfirmasi untuk menghapus
data, jika pengguna menekan tombol “ya”
maka sistem akan menghapus data tersebut
dari basis data, sedangkan jika pengguna
menekan tombol “tidak” maka sistem akan
menutup halaman hapus data dan kembali ke
halaman data tpq.

mmmmm

| S —
Gambar 21. Halaman hapus data tpq
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi

Pada tahapan ini dilakukan konversi
bahasa manusia ke dalam bahasa pemrograman
berdasarkan desain yang telah dibentuk
sebelumnya. Bahasa pemrograman yang
digunakan untuk membangun aplikasi TPQku
adalah bahasa pemrograman Java. Adapun
implementasinya akan dijelaskan lebih rinci
sebagai berikut.
Implementasi antarmuka

Bentuk program yang dihasilkan setelah
masuk ke dalam tahap implementasi dapat
dilihat pada penjelasan berikut.
a. Halaman splash screen

Halaman ini adalah halaman yang
muncul pertama saat pengguna membuka
aplikasi. Menampilkan logo dan nama aplikasi.
Berikut hasil implementasinya.

B e 1224

> 4
2~ O
TPQKu

Informasi Taman Pendidikan Al-Quran
di Kota Kupang

Gambar 22. Implementasi halaman splash screen
b. Halaman data tpq
Halaman ini menampilkan informasi
data tpq, informasi yang ditampilkan pada
halaman ini adalah foto, nama tpq dan alamat
tpq dalam cardview. Selain itu terdapat menu
pencarian dan drop menu pada sisi kanan atas.

Berikut hasil im: lementasinza.
B 9 1224

List TPQ o

TPQ Al Mujshidin Penfu

TPQ At-Tagwa Naikoten |

Gambar 23. Implementasi halaman data tpq
c. Halaman detail tpq
Halaman ini menampilkan informasi
mengenai  detail data tpq, informasi
ditampilkan merupakan seluruh informasi yang
dimiliki untuk tpq yang dipilih. Pengguna
dapat menekan tombol navigasi untuk melihat
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rute  menuju  lokasi.  Berikut  hasil
implementasinya.

DB@EE ¢ o,k

Gambar 24. Implementasi halaman detail tpq

d. Halaman pencarian tpq

Halaman ini merupakan halaman yang
digunakan untuk melakukan pencarian data
tpg, pengguna dapat menulis kata kunci di
kolom search dan sistem akan menampilkan
hasil pencarian dalam bentuk cardview. Selain
itu pengguna dapat menekan cardview untuk
melihat detail tpq yang dipilih. Berikut hasil
implementasinya.

€  Pencarian

[TPoad i .

£ TPQ At-Taqwa Naikoten |
. sendrel Sosharia Na. 34, Kecamatan

Gambar 25. Implementasi halaman pencarian tpq
e. Halaman tentang aplikasi

Halaman ini menampilkan informasi
mengenai aplikasi, developer, dan versi
aplikasi. Selain itu jika pengguna menekan
logo aplikasi sebanyak tiga kali maka akan
masuk ke dalam halaman login. Berikut hasil
implementasinya.

Gambar 26. Implementasi halaman tentang
aplikasi

f. Halaman login

Halaman Jogin merupakan halaman
yang digunakan untuk menjadi admin dan
mendapatkan akses untuk mengolah data.
Pengguna harus memasukan email dan
password untuk mendapatkan akses admin.
Berikut hasil implementasinya.
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Gambar 27. Implementasi halaman Jogin
g. Halaman tambah data tpq

Halaman tambah data tpq digunakan
admin untuk menambah data tpq. Pertama
admin menentukan koordinat lokasi tpq,
selanjutnya mengisi data sesuai form yang ada.
Setelah pengguna menekan tombol simpan
maka data akan disimpan ke dalam basis data.

Berikut hasil imp lementasinza.
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Gambar 28. Implementasi halaman tambah data tpq
h. Halaman ubah data tpq

Halaman ubah data tpq digunakan untuk
mengubah data tpq yang sudah pernah diinput.
Data yang sebelumnya diinput akan muncul
dalam form dan pengguna tinggal mengganti
data yang diinginkan. Setelah itu pengguna
dapat menekan tombol simpan dan sistem akan
menyimpan perubahan data kedalam basis
data. Berikut hasil implementasinya.
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Gambar 29. Implementasi halaman ubah data tpq
i. Halaman hapus data tpq

Halaman hapus data tpq digunakan
admin untuk menghapus data tpq. Akan
muncul halaman konfirmasi untuk menghapus
data, jika pengguna menekan tombol “ya”
maka sistem akan menghapus data tersebut
dari basis data, sedangkan jika pengguna
menekan tombol “tidak” maka sistem akan
menutup halaman hapus data dan kembali ke
halaman data tpg. Berikut hasil
implementasinya.

Gambar 30. Implementasi halaman hapus data tpq

4. SIMPULAN
Simpulan

Berdasarkan hasil analisis, implementasi
dan evaluasi yang telah dilakukan pada
penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa
penelitian ini telah berhasil membangun
sebuah aplikasi untuk memberikan informasi
mengenai Taman Pendidikan Al-Qur’an di
Kota Kupang.

Aplikasi ini telah membantu
memberikan informasi mengenai TPQ, mulai
dari alamat, koordinat lokasi, kepala TPQ
tersebut, kontak yang dapat dihubungi,
gambaran lokasi, materi yang diajarkan, serta
biaya yang dibutuhkan per bulan.

Pengujian penguna menunjukan bahwa
81% pengguna tingkat akhir merespon sangat
positif terhadap keberadaan aplikasi dan
menerimanya sebagai aplikasi yang dapat

89

membantu  untuk memberikan informasi

mengenai TPQ di Kota Kupang.

Saran

Penelitian ini tidak luput dari kesalahan
dan kekurangan. Bagi peneliti selanjutnya
yang ingin mengembangkan penelitian ini
dapat kiranya menambahkan beberapa kriteria
berikut untuk kesempurnaan aplikasi:

1) Mengurangi  ketergantungan  terhadap
internet dengan menggunakan basis data
yang dapat diakses tanpa akses internet,
tetapi tetap dapat mengupdate data terbaru.

2) Memperluas jangkauan data dari Kota
Kupang menjadi Nusa Tenggara Timur
ataupun Indonesia.

3) Memperkaya fitur serta variasi data
sehingga dapat menyajikan lebih banyak
informasi
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